M. SONSOLES FERNANDEZ

EN LA FECHA DE PUBLICACION ORIGINAL, PROFESORA DE LA ESCUELA OFICIAL DE IDIOMAS DE MADRID (ESPANA)

EL DESARROLLO DE LA FUNCION LUDICA EN EL AULA

de los casos, con una motivacion que va mas alla de lo cientffico y lo didactico y

entra en el terreno de lo vivido, 1o jugado, lo sofado. Bienvenidos! Ojald
podamos, a distancia ahora, disfrutar juntos de este juego, como ocurrié en el taller
de Las Navas, y consigamos hacer de este instrumento, que es el lenguaje, una
EXPERIENCIA realmente comunicativa.

E | lector que, atraido por el titulo, se acerca a estas lineas, lo hace, en la mayoria

Pretendo dar cuenta, en estas paginas, del taller que realizamos en septiembre. No es
facil, pero seguiré aquellos pasos: primero, una fase de calentamiento para crear el
climay la actitud hacia lo ludico. Después, intentaré justificar didacticamente el tema
para desembocar, finalmente, en un taller ludico, de donde cada uno podra extraer
las aplicaciones que considere mds oportunas para sus alumnos.

Ofrezco, de entrada, el siguiente texto de A. Gala, que vino a mi encuentro cuando
preparaba este taller:

Jugar es bueno, Toblas. Yo no conozco a nadie al que no le guste jugar. Y me alegro:
si lo conociese, dejarla inmediatamente de tratarlo. Aunque no todos los modos de
Jugar coinciden: lo que para unos es una diversion, para otros es el mds severo de los
ministerios. Sin embargo, creo que puede afirmarse de todos los hombres lo que
Nietzsche, un filésofo no optimista en exceso, afirmaba de uno: en él siempre hay un
nino oculto que desea jugar. Quizd, el ser humano no esté en el mundo para ninguna
otra cosa, y lo que nos parece principal -la creacion, el amor, las respuestas a grandes
preguntas, esas preguntas mismas- quizd no sea mds que una forma de jugar al
escondite. Incluso es probable que lo que no se haga jugando no salga nunca bien
(..)

Mis juguetes fueron un ldpiz y un papel. Empecé a escribir por el gozo de hacerlo, sin
sentirme obligado, disfrutando con las palabras y las letras como quien compone un
crucigrama u ordena un puzzle. Para mi solo, como no lo he vuelto a hacer nunca
mds, despreocupado del efecto. El auténtico juego es aquel en el que lo que interesa
no es perder o ganar, sino el placer de estar jugando. Y asl escribl de nifio. Y algo de
aquel alborozado afdn subsiste en mi Hoy aun, cuando he jugado a mi juego
preferido -este ingrato y molesto y modesto de escribir- estoy de buen humor. No
porque tenga la tranquilidad del deber cumplido, ni muchisimo menos (a un juego no
se tiene que jugar: la esencia del juego es su pura contingencia, su innecesariedad);
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no porque juzgue que lo que he escrito es pulcro o acertado, o calcule que les va a
entusiasmar a mis lectores. No. Estoy de buen humor porque he jugado, porque
combiné mi pequenio crucigrama del dia, las rebeldes palabras, las frases huidizas. Me
divert/ con mi pluma y mi papel usado (..)

Este es mi juego, Toblas. Estos son mis juguetes, mi isla misteriosa, mi pals de las
maravillas, mi negro viernes, mi ballena blanca, mi vuelta al mundo, mi Polinesia, mi
Jjungla, mi Caribe. Aqur estd todo. De aqul puede salir. Con la facilidad con que salen
clen panuelos de la chistera de un prestidigitador (...) Ahora, como ayer, se trata aun
de un juego, el unico juego que me queda. No es mi profesion, ni mi destino, ni mi
vocacion, ni mi amor, ni mi vida. Es mi juego nada mds, y con toda mi alma pretendo
que continue siéndolo. S6lo mi juego. Aunque, quizd, Toblas, un verdadero juego
tenga que ser a la vez toadas aquellas cosas.

Os invito a jugar a este juego, y con este juguete que todos llevamos, que todos
poseemos; aunque nos falten videos cintas..., “me queda la palabra”.

Empezamos con el juego de LA PIEDRA EN EL ESTANQUE, de G. Rodari*:

Explica Rodari que una piedra lanzada a un estanque provoca una serie de ondas
concéntricas sobre la superficie del agua, tocando y poniendo en relacion cada una
de las cosas que reposaban allf quietas: un barquito de papel, una cafia de pescar,
unas hojas... La piedra sigue cayendo, y en su caida remueve algas, asusta a los peces,
agita las miles de particulas que habitan en el agua. Llega al fondo y allf, remueve el
lodo, golpea los objetos olvidados y desentierra lo que yacfa dormido.

Vamos nosotros a lanzar piedras a nuestro estanque, a ver qué pasa. Podemos lanzar
la primera a que se nos ocurra, o la que mas nos gusta, o la que suena mejor...

...El' juego empieza, primero framente, salen las palabras mas inmediatas: cenicero,
silla, patio..., progresivamente las palabras van enganchandose unas en otras y
llueven de todas partes: drbol, duna, playa, viento, ciruela, rosa... En esta lluvia, las
palabras adquieren volumen y de repente nos fijamos en ellas y no sélo en lo que
representan.

Elegimos, de todas ellas, una. En nuestro taller fue ciruela. No soy capaz de recordar
todas las palabras y recuerdos que desaté6 allf esta ciruela, asi que elijo otra palabra
cualquiera, por ejemplo, viento.

La palabra viento ha cafdo al estanque y empieza a jugar, primero por la superficie

% Gramética de la Fantasla, pag. 10.
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- Y recordamos palabras que empiecen con -v- como viento: vencer, volar,
vocacion, vosotros, vela, varios, veo, vida, vez, vuelta, verso, vaca, vecino,
vacilar.

- Palabras que empiecen por -vi-: vino, Vicente, vista, via, vibrar, vizconde, viejo,
jvival, Vigo, viaje, villa, violon, Vitoria, vital

- Ahora palabras que acaben en -ento-, como viento: cuento, ciento, asiento,
momento, movimiento, portento, mostrenco, lo siento.

- Palabras que tienen un significado proximo: aire, soplo, brisa, vendaval,
huracan, cierzo, ventolera.

Estas son las asociaciones mas faciles, pero la palabra va cayendo y sigue hasta el
fondo. Allf remueve el pasado y surgen recuerdos relacionados con esta palabra, los
recuperamos, y los traemos hasta el presente; experiencias vividas, sohadas, o
experiencias culturales:

* Aquel serior al que se le vold el sombrero y todo él iba corriendo detrds de él
« La playa, muchos dias en invierno. Y las canias silbando.

* El estruendo de los drboles.

* La rosa de los vientos en tantos viajes y cuentos.

* La fuerza de Poseidon empujando las naves de Ulises.

* Elviento que anuncia la lluvia a Mimi en “Las ratas”, de Delibes.

También puede surgir el tema fantdstico si se asocian caprichosamente dos palabrasy
salta a la luz un parentesco imprevisible:

El viento vizconde.
Un viaje en viento.
Doscientos cuentos tras el viento.

Todos estos temas desatan la creatividad y nos llevan a mundos desconocidos,
divertidos y nuevos. Todavia no ha acabado de generar asociaciones la palabra
“viento”. Cada una de sus letras se han combinado como estan, pero lo podfan
haber hecho de mil formas diferentes. Podemos ver qué surge si las coloco
verticalmente Y hacemos un acrostico:

O—zm—
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Mas 0 menos espontaneamente salen frases como:

Vuelan Inmensos Elefantes Negros Transportando Ocas.
Valientes Indlios Entusiasman a Negrete Tatareando jOlé!
Vidas Imposibles Engendran la Nada Trdgicamente Oscura.
La Vida Invita a Empezar, No Temamos el Olvido.

Hemos jugado a la PIEDRA EN EL ESTANQUE. Todo esto es un juego, una diversion y
mucho mas. A nadie se le escapa la vertiente didactica de todo ello en la adquisicion
de un idioma.

Pero con las palabras podemos también refr, sonreir, captar el placer de la belleza.

Relr con las palabras esta al alcance de cualquiera; hay quienes poseen una gracia
especial para ello y nos provocan verdaderas explosiones de risa. Traigo aqui algunos
ejemplos de £/ diccionario de Coll que rfe con las palabras, aplicando sorprendentes
etimologfas y paranomasias:

PEKIN: m. Pecado venial en China.

LOCURA: porgue si no se muere.

erisTOLA: . Parte de la misa que se lee a los atracadores para que entreguen el
arma.

MONOGAMBIA: f. Régimen 0 convenio amistoso que prohfbe tomar mas de una
gamba cuando, por cortesia, nos ofrecen el plato con una racion.

No podemos por menos de sonrefr cuando recordamos anuncios como los de “Calvo,
claro”, “A mandar, a manducar”, “Los diez manducamientos... “, 0 “...que menox
que Monix”.

Algunos trabalenguas nos hacen afiorar la locura de don Quijote: “La razon de la
sinrazon que a mi razén se hace, de tal manera mi razon enloquece, que con razon
me quejo de la vuestra fermosura”.

A veces, la palabra se adentra mas y nos silencia. Entonces algo se “recrea” en
nosotros. La palabra prestada o regalada, o la nuestra ha sido capaz de expresar los
sentimientos mds bellos. Es el placer. Cada uno sabe sus textos preferidos.
Recordemos alguno:

Llego con tres herigas;
la del amor,

la de la vida,

la de la muerte

Con tres herigas viene:
la de la muerte,
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la del amor,
la de la vida.

con tres herigdas yo:
la de la vida,

la de la muerte,

la del amor.

M. Hernandez

Jugar, crear, adivinar, refr, sonrefr, disfrutar, todo eso es lo que hemos estado
haciendo con las palabras, dandoles vueltas, dejandonos sorprender y apropidndonos
de ellas al mismo tiempo®.

LA FUNCION LUDICA DEL LENGUAJE

Desde una perspectiva didactica, como la nuestra, hay dos temas muy préximos que
es necesario delimitar:

1. El juego como estrategia activa, dindmica, para favorecer el aprendizaje -en
cualquier campo-, en este caso de un idioma extranjero.

2. Los recursos de la lengua para generar juego, diversion, placer.

El tema que voy a desarrollar aqui es el segundo. El primero es mas amplio, muy rico
didacticamente y para el que existe una amplia bibliograffa. El segundo es mas
restringido, y aunque se cruza muchas veces con el primero, intenta el desarrollo de
los recursos que nos ofrece el lenguaje para suscitar juego, risa, recreo, creacion,
goce, diversion, placer. Se trata de desarrollar una funcion especifica de lenguaje, la

8 Algunos participantes, ademds, tuvieron el tiempo y la gracia de jugar a otro juego. Fue parte del
taller y aquf lo traigo:
Sabado 18,30
ATIY PARAMI:
Son soles ludicos
que sustentan mi estatura
la horizontalidad de mi sombra
y sus dudas y temores.
Tu luz didacta, Sonsoles
ahora nos sonrfe.
Vamos. Ahora jtodos al corro!
y tirame una ciruela amarga,
como un beso.
Angel Amezketa
Convento (perverso) de Magalia
26-9-1987.
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funcion placer o funcion ludica, y esto no sélo en la lengua materna, sino también en
la lengua que se descubre, en la lengua que se intenta adquirir.

¢ QUE ES LA FUNCION LUDICA?

POr FUNCION PLACER, O FUNCION LUDICA de la lengua entiendo, la posibilidad de, a través
de la lengua, jugar, reir, sonrefr, crear, recrearse, obtener libertad y placer, y no tanto
por el qué, por lo que se dice, sino por el poder que tiene el mismo lenguaje de
arrastrarnos en su ritmo, de provocarnos con sus combinaciones, de sorprendernos
con los diferentes encuentros de las sflabas, de provocar nuestra inteligencia para
inventar, crear, de espabilar nuestro humor para captar su juego, de proporcionarnos,
por fin, no sélo un instrumento, sino toda una experiencia lingufstica abierta a todos.

En los estudios sobre las funciones del lenguaje, 10s tedricos, tanto de la lingufstica
como de la psicologfa han puesto siempre de relieve las tres funciones primarias,
indiscutibles, gue con terminologias préximas responden a la referencial, expresiva y
conativa, centradas en el referente, el emisor y el receptor, respectivamente. Sobre el
resto de las funciones, consideradas secundarias existe diversidad de opiniones sobre
el numero y sobre si realmente estan fundamentadas o no en los recursos que la
lengua posee. No me voy a detener en ese andlisis®’, sélo quiero recordar el esquema
ya clasico, de la comunicacion de R. Jakobson que integra las funciones lingufsticas
posibilitadoras del proceso comunitario. Como es sabido, entre ellas incluye la que él
denomina funcion poética, centrada en el mensaje, y que no asimila sélo a la poesia,
como el nombre de poética puede sugerir, sin0 que mas bien abarca lo que aquf
venimos llamando funcion placer o funcién ludica. El término FUNCION LUDICA o utiliza
F. Yndurdin® en el estudio Para una funcion ludica en el lenguaje, y después de
centrarla, como la poética de Jakobson, en el mensaje le pone unos limites muy
estrictos, para Yndurain la funcion ludica no atiende nada o minimamente a la
referencia, es casi puro juego fonico. No me parece oportuno entrar en disquisiciones
tedricas, entiendo este ultimo punto de vista, pero desde el enfoque que nos trae
aqui, no pongo ese limite, diffcil muchas veces de discernir. La llamo FUNCION LUDICA Y
NO POETICA porgue es verdad que esta Ultima denominacion nos sugiere casi todo
poesfa. Yo he interiorizado, no sé a qué lecturas o0 a qué conversaciones se lo debo,
este concepto de funciéon LUDICA O PLACER del lenguaje, para todo aquello que siendo
gratuito nos proporciona una rica experiencia lingufstica.

DESARROLLO DE LA COMUNICACION

Este juego de crear y recrearse con la lengua desarrolla la funcion ludica de la lengua,
que, aunque es verdad que no es primaria, sf posibilita y facilita la comunicacién de
una manera muy especial. No se transmite algo de forma racional o intelectual como

® Me remito a los estudios clasicos de Buhler, Malinvsky y Jakobson. Ver bibliograffa.
82En Doce ensayos sobre el lenguaje de varios autores. Rioduero. Madrid, 1974, pags. 215-227.
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cuando se informa sobre cualquier referente, pero se establece la comunicaciéon de
una forma mds emocional, interna, empatica y tal vez mds verdadera y profunda,
porque se puede llegar a un fondo inconsciente o subconsciente. Esta comunicacion,
que hace saltar las palabras en juego es, con los alumnos que aprenden una lengua, a
veces, primaria, anterior a la racional. Si en un trabajo sobre fonemas, en los primeros
cursos, sale un poema, por ejemplo, como el de Alberti:

Don dondliego no tiene don,
aon.

Don dondiego

de nieve y de fuego,

don, din, don,

que no tenéis don (..)

No se entiende, pero salta la chispa del sentimiento, de la sonrisa del humor en los
0jos y esa chispa lleva a adivinar, a captar lo que racionalmente no se comprende, esa
chispa es una puerta abierta a la comunicacion.

AGRESIVIDAD Y LIBERACION

Sabemos, ademds, por experiencia propia y ajena, que la carencia de recursos
linglfsticos genera conductas agresivas y depresivas, entre otras. El desarrollo de los
recursos ludicos del idioma, por el contrario, libera, enriquece, rompe agresiones. En
ultimo caso el poder tener, o fabricarse una JTANFURIA para el momento oportuno
puede ser una catarsis. JITANFURIA es el término que Alfonso Reyes® pone al lado de
JITANJAFORA, para las creaciones sonoras, sin ningun significado concreto, que tienen
la virtualidad de descargar nuestro enfado o nuestra furia. Todos poseemos algunas;
A. Reyes recuerda cunda, cunda, chacunda, cunda; los compafieros que asistieron a
esta sesion trajeron algunas como garronio riquitan, fon, fony otras que no puedo
recordar. Cuenta R. Alberti en La arboleda perdida (primera parte) como se liberaba
de aquella fastidiosa dofa Concha de su infancia:

Contra aquella fea mujer aplicaba yo mentalmente, siempre que la vela e incluso en
los momentos de papagayear el rosario, un raro trabalenguas, escogido de entre los
muchos oldos a mi maadre y que hoy mismo sigo comprobando su justeza, la retrataba
graciosamente:

Dona Dirriga, Darriga, Dorriga
trompa pitdrriga,

tiene unos guantes

de pellejo de zdrriga, zdrriga, zorriga
trompa pitdrriga

83 | ajitanjaforas” (1929-30) en La experiencia literaria. Ed. Bruguera, 1986, pags. 220.
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le vienen grandes®.

Entre el lenguaje y el juego hay una relacion de placer, de libertad y de creatividad
que presta al nino que empieza a hablar, un juguete favorito y necesario en su
desarrollo, en su socializacion y que nos acompafa siempre facilitando la
comunicaciéon, haciendo la vida mds grata. Juego universal que practicamos los
hablantes de a pie, y los mds ilustres de nuestros escritores, desde el Cancionero, J.
del Encina, Gil Vicente, Gongora, Quevedo, Lope de Vega, Valle-Inclan, Mihura,
Lorca, Alberti, Celay un largo etcétera, serfan algunos de los nombres mas conocidos
para una deliciosa antologia ludica. Pero no soélo ellos, el lenguaje coloquial, el
popular, el publicitario hacen un uso constante de este juego. Veamos algunos
ejemplos:

Piraguamonte, piragua,

piraqua, jevizarizagua.

Bio, bio,

que mi tambo le tengo en el rio.
Lope de Vega

Morito pititan,

ael nombre virulf

arrevuelto con la sal,

la sal y el perejil,

Perejil don, don,

perejil don, don,

las armas son,

ael nombre virulf

ael nombre viruldn.
Andnimo

Del lenguaje popular son los apodos tan expresivos y ludicos. Recuerdo algunos de los
que recogen o reinventan M. Delibes y C.J. Cela. De Delibes: La Uca-uca, Las
Guindillas, EI Minigo, El Undécimo Mandamiento. Cela, sélo en Brihuega (Vigje a la
Alcarria-primer viaje-) recoge una larga lista: £/ Portillo, El Capazorras, El Chapitel, E
Pincha, El Cagan idos, El Monafrita, El Padre Eterno, Chil y Huevo Fraysevino, Pioloco,
Mancobolo, Futiqui, Pilatos, etcétera.

El lenguaje publicitario estd lleno de estos recursos:

No compre sin ton ni son. Compre Thomson.
RENFE. Vamos a 160 km. por ahora.

El que sabe, Saba. Hasta el proximo Saba do.
Las fotos mds radicales de la diputada Cicciolina.

% 1 a arboleda perdida. Seix Barral, pag. 32, 1975.
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Aladino siempre a tu helado.

(Ver los anuncios recogidos de la prensa, que presento al final).

POR QUE DESARROLLAR ESTA FUNCION EN CLASE

En este apartado intento convencer o, al menos, justificar para el que lo necesite, por
qué dar entrada a este mundo, a este lenguaje ludico en el aula. Tal vez para algunos
POCOS NO sea una tarea seria, propia de una clase; otros, tal vez lo consideren una
pérdida de tiempo, porque en su furor nocio-funcionalista han extrapolado hasta
Iimites heterodoxos la “funcionalidad” y se preguntan para qué y cuando un
extranjero necesita estos recursos.

En los apartados anteriores, hemos insistido en lo que podrfa ser la primera razén
para desarrollar la funcion ludica en el aula: es una funcion si no primaria, sf vital en la
relacion comunicativa, y favorece la comunicacion de un modo posiblemente mas
verdadero.

Es ley de todo proceso didactico preguntarse por las necesidades e intereses del
alumno e intentar darles una respuesta. En esta linea es mi experiencia reiterada y
contrastada con mis colegas que las necesidades lingufsticas de los alumnos,
especialmente si residen en el pais cuya lengua aprenden, pronto pasan del nivel de
subsistencia y necesitan captar mensajes mas variados y estar alerta a las segundas
intenciones buenas o guasonas o... ludicamente expresadas que caracterizan casi
todo discurso, desde el coloquial, al publicitario, al literario. Pronto, el alumno que
vive aquf, necesita saber el porqué de la hilaridad que provoca cuando dice
inocentemente: Profesor, estds muy bueno o cae en las multiples meteduras de pata
a las que estamos habituados.

Por supuesto, como en todo el proceso de adquisicion de la lengua, la necesidad es
primero de comprension y posteriormente de producciéon. La mayor parte de las
preguntas que traen los alumnos a clases, sobre expresiones que no han entendido,
son de tono ludico. Después, viene la necesidad de expresarse en el nuevo idioma con
un sello personal, con su ironfa, su humor, su vena loca o poética, poder ser irénico
con las palabras apropiadas, sin herir, poder hacer una gracia y que no resulte una
desgracia®.

Por otro lado, las situaciones de comunicacion que se crean en clase a través de este
tipo de actividades creadoras, desinhibidoras son mas reales que las que se producen
con el tipico didlogo en situacion o la de los ejercicios estructurales. En el juego
siempre existe laguna de informacioén, el proceso activo de descubrimiento dinamiza
a toda la persona y el aprendizaje es mas eficaz. Ademas, la repeticiéon propia del

% En las encuestas que suelo realizar a los alumnos sobre sus necesidades lingufsticas, la de expresarse
LUDICAMENTE @S una constante, a partir del tercer curso e incluso a finales del segundo.
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juego facilita la interiorizacion y fijacion de estructuras de una forma estimulante y
Creativa.

Una de las consecuencias mas interesantes de este tipo de actividades es el captar de
un modo casi inconsciente los mecanismos de la lengua, ya que se pone
especialmente de manifiesto el aspecto formal del signo, tanto de la expresiéon como
del contenido. Esto se puede comprobar en cualquiera de los tipos de actividades que
presento mds adelante; por ejemplo, si jugamos con el PREFIJO ARBITRARIO Y | ponemos
el prefijo a las palabras que habitualmente no lo llevan, ademds de crear conceptos
nuevos, futuristas, inutiles o practicos estamos descubriendo uno de los procesos mas
fecundos en la formacion de palabras y captando el valor de cada uno de sus
componentes: al lado de hipermercado puede tener asl hiperparaguas,
hipermosquito 0 un desacapuntas una maxizapatilla o un refontanero que serfa
sumamente Util. Con todo este proceso se provoca, ademas, la creacion que el mismo
sistema de la lengua posibilita y que no se agota en la NORMA, COMO NOS recuerda
Coseriu.

Finalmente, aportaremos como justificaciones para esta tarea didactica la posibilidad
de abrir a nuestros alumnos a una experiencia linguistica de las mas gratificantes, el
suscitar el gusto y preparar para la lectura de textos literarios y el conseguir disfrutar,
refr, pasarlo bien.

No se pretende hacer poetas 0 comicos, sino sélo mostrar el valor de liberacion que
puede tener la palabra, como dice Rodari, “no para que todos sean artistas, sino para
gue nadie sea esclavo”.

CUANDO
¢ Qué momentos son los adecuados para desarrollar la funcion ludica de la lengua?

Ya dijimos mads arriba que esta funcion es secundaria y, por tanto, complementaria en
el aprendizaje de un idioma. Cuando se va a sacar mas provecho de este trabajo va a
ser en los niveles avanzados. Pero, y estamos todos convencidos, de que este
elemento ludico puede y debe estar presente desde el principio. Actividades como la
discriminacion de los nuevos fonemas y grafemas se prestan a multiples juegos
formales: canciones, trabalenguas, pequefios poemas, diferentes tipos de
entonacion, busqueda de palabras que empiecen o acaben por el fonema o la letra
que se trabaja, combinar silabas, comparar las onomatopeyas de los diferentes paises,
las entonaciones, la risa de cada uno, las diferentes pronunciaciones de los
companferos y de los espanoles de procedencias diversas, crucigramas adecuados,
textos con clave, acrosticos..., aparte de trabajar y reirse de las multiples meteduras
de pata de cada uno. Algunos ejemplos:
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Trabalenguas:®®

Paco, Peco, chico rico
insultaba como un loco a su tio Federico,
y éste dijo.: “Poco a poco Paco Peco, poco pico”.

No me mires que nos miran,
nos miran que Nos miramos,
miremaos que no Nos miren
y cuando no nos miren

nos miramos,

porque si nos miran

que nos miramaos

descubrir pueden

que nos amamos.

La riqueza en trabalenguas populares es extraordinaria. Otra forma de llegar a ellos es
por creacion en la misma clase: después de buscar palabras que empiecen con un
fonema, o que contengan los fonemas que se trabajan es facil inventar con ellos una
frase que, ademads, tenga alguna gracia.

Canciones: cada profesor suele tener un repertorio de canciones, que, ademas de
cumplir su propia funcion, facilitan la adquisicion de algun punto del idioma. Como
ejemplo traigo una de Serrat en que hay un uso estilisticamente intencionado de
palabras esdrujulas:

A usted que corre tras el éxito
gjecutivo de pelicula

hombre agresivo y enérgico,
con ambiciones politicas.

A usted que es un hombre practico
y reside en un piso céntrico,
regando flores de pldstico

y pendiente del teléfono.

A usted que sabe de numeros

y consta en mds de una némina,
que ya es todo un energuimeno
con una posicion soliga.

No le gustaria...

% Ver la seleccién recogida por C. Bravo Villasante en la Antologia de la literatura infantil espariola,
tomo 3, pag. 48y ss.
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Crucigramas: existen crucigramas con mayor y menor dificultad, el profesor los puede
preparar, pero lo mejor es que los preparen los mismos alumnos con matrices
sencillas, solo de verticales o de horizontales; se puede dar, por ejemplo, una palabra
clave vertical, los alumnos se inventan el dibujo y las palabras que lo rellenan, definen
cada términoy lo pasan a la clase o al compafiero para su solucion y comprobacion.

Superado el primer contacto con la lengua, las posibilidades de desarrollo de la
funcion ludica se amplfan y los recursos se enriquecen progresivamente. (Me remito a
las listas de actividades posibles que ofrezco mas adelante.)

Otro aspecto del cudndo desarrollar esta funcion, tiene que ver con la programacion
no de los diferentes cursos, sino de cada unidad. Puede adaptarse a las situaciones de
comunicaciéon que se abordan en clase, a las funciones programadas y a las
estructuras que se estén interiorizando (adivinar, por ejemplo, en quién pensamaos -un
companero, un personaje-, con la estructura del condicional: s/ fuera pdjaro, libro,
ciudad, mueble... qué seria). Pero también podemos, por qué no, cambiar el aire de la
clase, jhop!, crear un clima distendido, ludico, misterioso y empezar a TIPOTEAR, a
dejar volar la memoria y la imaginacién con una palabra, crear un texto colectivo,
jugar ala “BODA CHINA", reinventar una cancion...

Pueden ser actividades gratuitas, como lo es jugar, pero también como el juego,
llevan consigo la socializacion y la comunicacion y con ellas la interiorizacion de la
nueva lengua.

COMO: ESTRATEGIAS CREATIVAS

En relacion a lo ludico, 1o poético, 1o artfstico hay quienes nacen con estrella, con un
don 0 con un DUENDE. Estos privilegiados lo regalan todo, pero raramente nos
ensefan el camino; es algo, consideran, que no se ensefia ni se aprende, se lleva
dentro.

En el polo opuesto estan los que se podfan llamar ESTRELLADOS, los profesores
ejecutivos para los que este acercamiento ludico al lenguaje no tiene lugar.
Posiblemente carecen de una verdadera experiencia lingufstica y, por tanto, no
pueden transmitirla. (Suscitar esta experiencia me parece una de las tareas mas
importantes en la formacion de profesores de lengua.)

En medio nos situamos los que ni nacimos con estrella, ni estrellados, pero estamos
TOCADOS por el placer el lenguaje, captamos las posibilidades que tiene y nos
empefiamos en buscar las estrategias de lo creativo, LA GRAMATICA DE LA FANTASIA. A
continuacion ofrezco una lista de posibles tipos de actividades que pueden favorecer
el desarrollo de la funcion ludica en nuestros alumnos. Aungue nuestra experiencia
sea limitada s6lo con abrir esta puerta damos entrada a personas, quiza, mejor
dotados que nosotros.
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Las actividades que presento a continuacion estan clasificadas de acuerdo con un
criterio formal, criterio que considero valido, ya que, como hemos visto, este juego
pone especialmente de manifiesto el aspecto formal del lenguaje. Los diferentes
apartados favorecen la adquisicion de las unidades linguisticas en las que se centran:
1. Fonemas, entonacion y grafemas. 2 y 3. La unidad Iéxica, forma y contenido y
desarrollo del vocabulario. 4. La frase: orden, elementos necesarios, diferentes tipos
de estructuras. 5. El texto y diferentes tipos de textos.

Otras clasificaciones posibles de estos tipos de actividades se pueden centrar
alrededor de:

1. La comprension o la produccion.

2. Los diferentes niveles en el aprendizaje.

3. Aplicadas a las diferentes funciones y situaciones de comunicacion.
4. Como apoyo en la interiorizacion de determinadas estructuras.

La situacion didactica mds apropiada para este tipo de actividades es la de grupo. Si el
grupo-clase no es muy grande puede realizarse colectivamente con el profesor, como
animador, solicitador -y algo manipulador-. Algunas tareas necesitan una parte previa
0 posterior al trabajo colectivo, tarea que puede hacerse personal 0 en grupo
pequefio.

Es muy importante crear el clima, que variard si la tarea es divertida, humoristica,
poética, etcétera, pero que debera ser siempre desinhibidor, provocador de la
iniciativa, no autoritario, no evaluador de lo mejor o de lo peor, pero sf incitador para
producir mas y mejor; un clima de libertad donde cada uno pueda sentirse expresado

sin miedo al ridiculo, y pueda acoger, refr, festejar, apropiarse de las expresiones de
sus companeros, de la clase y las sientan como propias.

TIPOS DE ACTIVIDADES
FONEMAS, ENTONACION, GRAFEMAS
- Captar el valor del juego fénico en anuncios, canciones, titulos, juegos, etcétera.

- Realizar diferentes entonaciones de una frase o de un texto.

- Ofr, buscar, inventar palabras que empiecen o terminen por la misma letra, la misma
sflaba.

- Repetir, inventar frases en las que predominen determinados fonemas o
combinatoria de ellos.
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- Trabalenguas (escuchar, repetir, inventar).

- Imitaciones de la forma de hablar, cantar de personajes 0 de compaferos, de la
pronunciacion y entonacion dialectales.

PALABRA (SIGNIFICANTE)

- Buscar todas las palabras que se pueden formar a partir de las letras contenidas en
una primera. Asociarlas ritmicamente.

- Comprobar los juegos de palabras presentes en anuncios y firmas publicitarias.

- Combinar dos 0 mas palabras elegidas para formar un nuevo producto comercial,
un nuevo animal, una ciudad, etcétera.

- Cortar mecanicamente las palabras y formar nuevas combinatorias, reales o
inventadas. Definir las nuevas palabras.

- Utilizar prefijos y sufijos con palabras que 'no lo llevan. (PREFJO ARBITRARIO de G.
Rodari). Definir el resultado.

- Juegos paranomasicos, charadasy palindromas.

PALABRA (SIGNIFICADO)

- Captar en anuncios, chistes y situaciones de la vida cotidiana el juego a que dan
lugar las palabras polisémicas y sinénimas.

- Repetir o contradecir lo que se dice a través de sinénimos y anténimos.
- Rellenar crucigramas, prepararlos para que los realicen los companeros.

- “Tipotear”: adivinar una palabra a través de preguntas sobre sus caracterfsticas
significativas.

- Buscar comparaciones, en juegos y situaciones muy variadas.
- Adivinanzas (comprenderlas e inventarlas).
- Campos asociativos.

- Sugerencias de la memoria a partir de una palabra.
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FRASE

- Completar libremente frases hechas, anuncios, versos de una cancién o de un
poema.

- Binomio fantastico: asociar palabras al azar, con preposiciones, conjunciones, a
través de preguntas (; para qué quiere A un B?, ;como hacer un A con B?, ;qué le dijo
A aB?, etcétera).

- Posibilidades: NyN, NyAdj., Ny V.
N con complemento y N. con complemento, etcétera.

- Componer frases, cada uno una parte, sin conocer la otra o conociéndola. (Se
puede practicar con estructuras mas o menos complejas.)

- Juego de los dispares, la boda china, el regalo, etcétera.
- Acrosticos: inventar una frase espontanea a partir de las letras de una palabra.
- Introducir la palabra deseada en una frase: las palabras asf introducidas forman una
frase conocida que hay que adivinar.
TEXTO
- Completar o distorsionar, o imitar o producir textos:
« a partir de estructuras existentes o dadas, o
« libremente,
* cada alumno o grupo una parte, que luego se encadenan, o
* cada grupo un texto, o toda la clase,

« viendo lo que han hecho los demas o sin verlo, etcétera.

- Asf se puede trabajar sobre textos como: naoticias, anuncios, historias, cartas, dichos
y expresiones coloquiales, retahilas, poemas, canciones, etcétera.

TALLER LUDICO

El objetivo del trabajo que se plante6 en esta fase, era el de realizar algunas de las
actividades propuestas, para verificar la oportunidad de la aplicacion didactica, en
cada caso. El resultado fue, es siempre, creador, divertido, y fecundo didacticamente.
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La situacion de trabajo mas adecuado, como ya dije anteriormente, es la de grupo.
No sé recoger aquf la riqueza de las aportaciones de los participantes en el taller,
invito al lector, a que se entretenga, aunque sea como tarea individual, con las
palabras y sus posibles combinaciones, siguiendo las actividades que propuse en el
taller, y que ofrezco a continuacion o partiendo de la clasificacion expuesta
anteriormente.

Aqui me limitaré a presentar algunos ejemplos, como muestra. La clasificacion que
aparece en el apartado anterior se refiere a tipos de actividades; en cada tipo la
variedad y gradacion de actividades es multiple.

EJEMPLOS
Fonemas, entonacion grafemas
- Captar el valor del juego fénico en anuncios, canciones, titulos, juegos, poemas.

« La formulacién es muy amplia, pero pretende, desde el primer momento,
llamar la atencion hacia un recurso del idioma fecundo y expresivo, pero al
mismo tiempo tan usual que puede pasar inadvertido:

* El grupo inglés de rock U2, en espanol se lee U dos, y no sugiere nada; sin
embargo, en inglés, es homdéfono de you too, tu también, y es significativo,
creo yo, del mensaje del grupo.

« Anuncios como /biza en bici, 0 Este verano esté donde esté, estaremos con
usted, juegan con una repeticion de sonidos que convierte al anuncio en un
slogan facil de repetir.

* El mismo juego fonico encontramos en los mil chistes que se apoyan en el
significante, ademas de en el significado: ¢/La calle Saboya, por favor? Claro que
s(e) abolla, con esos saltos que da usted.

« La poesfa, tanto popular, como culta, hace un especial uso de estos recursos:

EL FAROLERO Y SU NOVIA
— Bien puedes amarme aqui,
que la luna yo encend|,

td, por ti, si, td, por ti

— SI, por mi.

— Bien, puedes matarme aqui,
faro, farol, farolera,

la més dlgida que vi

— Bueno, sl
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— Bien puedes matarme aqui,
gélida novia lunera
del faro farolell
—Ten. ;Te-di?
R. Alberti

Una tarde de paseltico,

maté una lagartiguica,

y la maté de un palitico,

con una vara sequitica.

Por lo finastico,

por lo simpdtico,

por lo poético

y lo democrético.
Andnimo

- Realizar diferentes entonaciones de una frase o de un texto:

+ Los juegos de entonacion son un buen ejercicio, para que de una manera
desinhibida, sin miedo al ridiculo, se practique este aspecto tan importante en la
adquisicion de un nuevo idioma. Antes ya hemos sugerido diferentes tipos de
entonaciones. El llamar a un companero, o el repetir la conocida frase de “Juan
el tuerto se ha muerto... “ en diferentes tonos y modalidades, son también una
buena gimnasia de entonacion.

- Repetir, inventar frases en las que predominen determinados fonemas o
combinatoria de ellos:

+ Se puede realizar con frases ya hechas de tipo: Cuando Fernando Sétimo
gastaba paleto. Canda Farnanda Sdtama gastaba palatd. Quende Fernende
Séteme... 0 inventadas para los fonemas que se elijan: Timoteo, Tomoteo, no
me times que te veo...

- Trabalenguas. Ademas de los que ofrece la tradicion popular, es facil inventarlos, a
partir de un ejercicio de busqueda de palabras en las que predominen los fonemas
con los que se quiere practicar.

« Por ejemplo, empezamos buscando palabras en las que entren los fonemas /k/ y /j/:
caja, queja, coja, quejar, coger, cojear, cajero, quejido, quijada, cajon, quejoso, jaca,
Jaque, jeque, recoger... Con estas palabras podemos organizar frases de mayor
dificultad: Una jaca coja se quejaba de su jeque que cojeaba recogiendo cajas para su
peque Los mismos fonemas que los que se repiten en la copia popular: Un cojo
cojeando, cogiendo flores, decia a otro cojo: — Cojo, ;qué coges?, cojo, ;qué
coges?, cojo, ;qué coges?, un cojo cojeando, cogiendo flores.
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PALABRA (SIGNIFICANTE)

- Buscar todas las palabras que se pueden formar a partir de las letras contenidas de
una dada. Asociarlas ritmicamente:

« Es un gjercicio parecido al anterior, pero el objetivo ahora no es la practica con
los fonemas, sino trabajar con la unidad palabra y aumentar vocabulario. Por
ejemplo, a partir de la palabra: Marisol podemos encontrar: sol y mar, sola, sall,
los, ramos, Mari Rosa, mira, miro, rimo, risa, rosa, raso, ola, amor, alo, aro, aso,
loma, lima, losa, mirasol.. Como los sonidos se repiten es asequible combinar
las palabras en frases ritmicas: Rimo ramo de rosas, con risas de raso;. Miro el
alo del sol, las olas del amor...

« Sacar dos palabras de una dada mas larga puede dar los siguientes resultados:
politico (tilo y pico), teléfono (foto y leen, feto y ledn), petrdleo (oler y peto)

- Combinar dos 0 mas palabras elegidas para formar un nuevo producto comercial,
un nuevo animal, una ciudad, un nombre:

« Este tipo de combinacion es un recurso muy corriente en la formacion de
palabras: Nescafé (Nestlé y café), Eurovision, eurodiputados, Galaxivisidn
Benimadrid,  Madridorm, llavereco, cuchifrito, teletonta, chocoleche,
tigreplanta.

- Cortar mecanicamente las palabras y formar nuevas combinatorias. Definir el
resultado:

« Por ejemplo con las palabras: mechero, arboles, estuche, boligrafo, libro, pajaro,
puede resultar: meboles, artuche, bolibro, jjaro, lituche.. Un ljaro puede ser un
pdjaro que tiene una lija en la parte posterior de las patas. Un /ichera, un lechero un
POCO Cursi.

Juegos paranomasicos, nuevas etimologfas y definiciones, charadas palindromas,
inclusion de una sflaba, lectura al contrario:

Ejemplos del Diccionario de Coll.

Galopar. pareja de franceses.

Almohaddn: almohada que ha terminado la carrera o posee tftulo académico.
Charlatin: persona que habla innecesariamente en la lengua que usaban los antiguos
romanos.

Japonés. individuo de raza amarilla maniatico del aseo personal.
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Muchas de las adivinanzas que conocemos tienen forma de charada: Oro parece,
plata no es; Te la digo y no la entiendes, te la repito y no la comprendes.

Palindromas: Roma - amor, Addn - nada, odiar - raldo, animal - Idmina. Aungue con la
lectura al contrario no se obtenga una palabra existente, el resultado es siempre
curioso: Onumanu, sonin, lonapse Siempre es divertido contar el cuento de
Caperucita con este mismos proceso: Tacirupeca Jarro bai por el quebos a saca de la
talibuea. De topron el bolo...

Encadenar o desencadenar palabras: “melonidolgarbo” = meldn, nido, Olga, drbol.

PALABRA (SIGNIFICADO)

- Captar en anuncios, chistes y situaciones de la vida cotidiana el juego a que dan las
palabras polisémicas, homonimasy sinbnimas:

« Tanto para este tipo de actividades, como para las que se refieren al juego
formal, me remito a los anuncios recogidos de la prensa que ofrezco mas
adelante.

- Adivinanzas:

+ La adivinanza pone en juego, a parte de la imaginaciéon, un trabajo Iéxico
sobre sinbnimos, comparaciones, asociaciones formales entre las palabras,
etcétera. Ademas de practicar con las existentes en el saber popular, se puede
intentar inventarlas, siguiendo un sencillo proceso: 1. o, extrafamiento; 2. o,
comparacion y metafora; 3. o, redondeamiento de la expresion. Por ejemplo, si
observamos un cigarro, primero, lo miramos como un objeto extrafio, nuevo (es
un cilindro, blanco por fuera y por dentro negro; ademas, echa humo); luego
buscamos comparaciones: parece un tubo, un lapiz, una chimenea pequena...
Un posible resultado: ;Qué serd, un Idpiz 0 una chimenea? Negro por dentro,
blanco por fuera.

FRASE
Los tipos de actividades que se presentan en este apartado trabajan sobre estructuras
dadas; se pide al alumno imitar el modelo siguiendo la misma estructura, o rellenar

libremente una estructura que se pretende que asimile.

- Completar libremente frases hechas, anuncios, versos de una cancién o de un
poema:

MONOEXafiCOS marcoELE. ISSN 1885-2211 / nim. 11, 2010 213

ANTOLOGIA DE LOS ENCUENTROS INTERNACIONALES DEL ESPANOL COMO LENGUA EXTRANJERA. LAS NAVAS DEL MARQUES



« J. M. Serrat, en la cancién Bienaventurados, cambia muy significativamente la
palabra cielos por ciegos, en la frase: Bienaventurados los que lo tienen todo
claro porque de ellos es el reino de los ciegos. Lo mismo ocurre en el aviso de
Icona: Respeten las reglas del fuego. Este recurso tan expresivo puede ser
explotado en clase con éxito: En abril, amores mil; Al pan, pan al vino, Aladino
(suponiendo que es la marca de un vino que gueremaos anunciar).

A partir de la cancion de Ana Belén:

Solo le pido a Dios
que la guerra no me sea indiferente

Solo le pido a Dios

que el dolor no me sea indiferente,

que la reseca muerte, no me encuentre
vacia y sola sin haber hecho lo suficiente

 Después de entenderla y captarla, o incluso de aprenderla, los alumnos intentan
expresar sus deseos, siguiendo de cerca la estructura del poema (y, en este caso,
utilizando el subjuntivo).

- Binomio fantastico (Rodari):

« Dos grupos eligen en secreto, cada uno una palabra que, presumiblemente,
no guardan ninguna relacion entre ellas. A continuacion se asocian.

* En nuestro taller, creo que salieron: forroy nube La asociacion recubre mil
formas diferentes: Forros y nubes, Forros de nubes, Nubes de forro, Nubes con
forro, Forrado de nubes, 0 ;como hacer una nube con un forro, o un forro con
una nube? ; Qué le dijo el forro a la nube?...

+ La estructura se puede complicar con tres, cuatro listas (A, B, C) (A, B, C, D) de
nombres o de nombres y adjetivos. Se elige al azar una palabra de cada
columna y se hacen diversos tipos de preguntas: ;por qué A (el cocodrilo) ha
puesto B (el paracaldas) en C (el tiesto)? o, ipara qué quiere A-B (un sereno feo)
C-D (unas zapatillas desmontables)?

- Componer frases, cada uno una parte, sin conocer la otra, o conociéndola. (Se
puede practicar con estructuras mas o menos complejas):

« Por ejemplo, con una estructura totalmente canonica, como la de las
preguntas: donde, cudndo, quién, qué, cémo, por qué se construyen frases
entre seis alumnos o seis grupos, cada uno contestando a una pregunta. El
resultado serd mas o menos coherente, disparatado o divertido, de acuerdo con
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el sistema que se siga de ocultar 0 no lo que ha dicho el alumno anterior.

Ejemplo:
;Donde? En la clase: aqul,
iCuando? Durante el verano: siempre,
(Quién? Julio Iglesias: mi corazon
iQueé? Se lava los dientes: canta
i Coémo? Tranquilamente: bajito
iPorque? Porque va a llover: porque te quiere.

La BODA CHINA, EL REGALO (cada participante escribe en un papel la parte que le
corresponde y luego se juntan y leen los papeles: 1. La + adjetivo femenino -La
seductora-; 2. Nombre femenino célebre; 3. se encuentra / encontré con + el +
adjetivo masculino,; 4. Nombre masculino célebre; 5. Lugar del encuentro; 6. Una
accion corriente en 32 p. del plural (hacen fotografias...); 6. £/ le dice..; 7. Ella le
responde...), etcétera, son estructuras de este tipo de juegos que se pueden
encontrar en los manuales. El profesor puede fabricar cualquier estructura de acuerdo
con sus objetivos. Por ejemplo, si se quiere practicar el condicional, se puede ofrecer
una estructura en la que se repite la prétasis -si FUERA + UN NOMBRE- Y Se completa con
el condicional y cerrando la frase con alguna palabra que rime. Ofrezco algunos
ejemplos de los alumnos:

Si fueras un actor?
— Me gustaria siempre
hacer escenas de amor.

¢Sifueras un pez?
— Me escaparia del agua
para verte otra vez.

¢Sl fueras profesor?
— Dejaba este rollo
¥ hacia otro peor.

¢S fueras mi amor?
— Te dirla muchas veces:
chico, eres un horror.

- Introdudir, al terminar un grupo foénico o un sintagma, una expresion, o dar el texto,
asfi preparado, a otro companero para que lo lea sin la expresion introducida:

« Por ejemplo, con los mismos textos de los alumnos, copiados arriba: Si fuera

un actor, por delante, me gustarfa, por detrds, siempre por delante, hacer
escenas de amor, por detras.
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TEXTO

Como en la frase, también para el texto, para los diferentes tipos de textos, es facil
deducir una estructura sencilla que se puede rellenar libremente, en trabajo de grupo
0 personal. Si se realiza colectivamente, o poniendo en comun los resultados
parciales, el trabajo sobre Iéxico, estructuras sintagmaticas, puntuacion, ortograffa es
especialmente rico. Las modificaciones se hacen entre todos, el profesor puede ir
anotando en la pizarra las diferentes aportaciones y se negocian las elecciones finales.
La participacion, ademas de movilizar los recursos de cada alumno, enriquece el
contenido y el resultado final.

Para las cartas comerciales y los escritos de tipo administrativo se calcan
habitualmente unas estructuras tipicas y unas férmulas idénticas. Son tipos de
escritos que no ofrecen dificultad, desde el punto de vista de la expresion, y en los
que poco hay de creativo -aunque siempre existe la posibilidad de aplicar el
formulario de una instancia para hacer un alegato en favor de la vida y de la libertad-.
Las cartas personales, 10s anuncios, las noticias, aunque deben ir marcadas por un
sello personal, obedecen, en general, a unas cuantas estructuras flexibles y a una
variedad de féormulas abiertas, que se le pueden proporcionar al alumno para
facilitarle la comunicacion en la nueva lengua. El cuento, el comic, la historia, la
exposicion, la composicion, la descripcion, el ensayo, etcétera, son también
reductibles a unas estructuras (recordemos, por ejemplo, La morfologia del cuento,
de V. Propp), que de una forma asequible pueden ser muy Utiles en la clase.

Como para el trabajo con la frase, también aquf, se puede imitar directamente un
modelo, o rellenar una estructura dada. Si se imita el modelo, se cambian los
personajes, las situaciones, los dialogos o cualquier otro elemento. Seguir una
estructura dada puede ofrecer diferentes grados de dificultad. Una estructura sencilla
es la que ofrezco al final para la elaboracion de un pequeno poema. Una estructura
mas compleja, mas libre y que requiere mayor dominio linguistico puede ser, por
ejemplo, la siguiente:

Narracion de aventuras:

Personajes:
Protagonista, personaje que desea conocer el mundo afrontar un riesgo.
Antagonista.
Personajes secundarios: amigos, colaboradores y oponentes.

Momentos:
Salida de su casa o de su tierra.
Encuentro.
Obstaculo.
Lucha.
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Retorno victorioso, conseguido el proposito.

- Cualquier texto contado, escrito entre todos es una fiesta. Si queremos hacer el
diario, el retrato de un personaje ideal..., cada alumno va afladiendo una frase; entre
todos se expresa de la mejor forma, y el resultado es un éxito colectivo en el que cada
uno tiene su parte. Ofrezco, a continuacion, algunos ejemplos sobre poemas.

Sobre un poema de Gil Vicente:
Cantiga

Muy graciosa es la doncella
jCOmo es bella y hermosa!

Digas tu, el marinero,
que en las naves vivias,
si la nave, o la vela, o la estrella es tan bella.

Digas tu, el caballero,

que las armas vestias,

siel caballo, o las armas, o la guerra
es tan beélla.

Digas td, el pastorcico,

que el ganadico guardas,
que si el ganado, o los valles,
o la sierra es tan beélla.

La estructura del poema es nitida e invita a continuarla. Permanece, por ejemplo, el
pareado inicial, la entrada y el final de cada estrofa (Digas tu..., es tan bella.)y se crea
el resto siguiendo el mismo esquema. Por supuesto, antes de ese momento es
necesario todo un proceso: primero, leer, comprender y gustar el poema; después,
conviene acompanar a los alumnos en un trabajo de léxico, incitandolos a buscar las
palabras, dandoles pistas, motivandolos, ayudandolos a entrar en el climay en el tono
que requiere y favorece la creacion.

Si hacemos una matriz del poema obtendriamos:

Digas tu,
que

Si

es tan bella.

En el poema, hay una apelacion al marinero, al caballero y al pastorcico. Entre todos
empezamos a decir a quién mas se le puede preguntar por la belleza de la doncella. y
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salen: el barquero, el carcelero, el panadero, el vigilante, el pintor, el capitdn, el
cazador. También pueden ser aves, flores, montes, amiqgos, paises, momentos del
dia... Las listas de palabras se anotan todas, para luego elegir. Por ejemplo, podemos
elegir momentos del dia: e/ amanecer, el mediodia, el anochecer.

En el texto de Gil Vicente, después de solicitar la presencia del marinero, del caballero
y del pastorcico, el verso siguiente expresa una accion propia de cada personaje
(introducida a través de una oracion de relativo). Nosotros podemos hacer o mismo
con el interlocutor que hemos elegido. £/ amanecer, por ejemplo, trae e/ dia.., el
mediodia es la plenitud del sol.., el anochecer es el momento mdgico, para el
misterio, para el amor... Entre las ideas de todos se eligen las mds logradas, y al darles
forma, el profesor va transmitiendo el sentido del ritmo de lo que suena mejor, del
tono que requiere cada poema.

El ultimo verso elige tres caracteristicas del interlocutor para preguntar si éstas son tan
bellas como la doncella. El juego no es dificil. Al capitdn de un barco se le puede
preguntar por el barco, por el mar, por el horizonte, por el puerto. Al amanecer, por
la luz, el color, el mar o la tierra que ilumina...

No creo que Gil Vicente se enfade por lo que él pueda haber inspirado y ensefiado,
aunque los resultados sean viles imitaciones. Un ejemplo:

Muy graciosa es la doncella
jCcomo es bella y hermosa!

Digas tu, el amanecer,

que al alba te abrias,
silaluz, o el color, o la tierra
es tan bella.

Digas tu, el mediodia,

que en el sol te contemplas,
siel cenit, o el aire, o la arena
es tan bella.

Digas tu, el anochecer,

que los amores quaradas,

si el secreto, o la sombra, o la estrella
es tan bella.

En un tono totalmente distinto podemos seguir la estructura de la siguiente copla
popular:

Desde que vino la moda
que s, que no, que ay,
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ae los panuelucos blancos,
parecen las serioritas
que si, que no, que ay palomitas del campo.

Se permite lo macarrénico:

Desde que vino la moda
que s, que no, que ay,

del enfoque funcional
empiezan toadas las clases:
que s, que no, que ay
jHola, colegas!, ;qué tal?

Para terminar ofrezco una estructura sencilla, muy ritmica y facil de llevar a la practica.
Con un trabajo como el que he apuntado anteriormente y con un poco de cuidado de
que las palabras no sean demasiado pobres bonito, interesante, bueno..., ni
demasiado rebuscadas, dada la ligereza de la estructura, se puede escribir algo
legible, incluso bueno; los alumnos, a veces, nos sorprenden con hallazgos bellisimos:

* Elige y escribe el nombre de una persona o de una cosa que te guste.

* En el verso siguiente, escribe dénde estd; dos o tres sitios.

« En el otro elige dos o tres adjetivos para decir como es.

* En otro verso, escribe dos o tres verbos que digan lo que hace.

« En otro escribe algo que tu piensas sobre ello, una frase corta y bonita.
« Por ultimo, repite el primer verso, igual o con alguna variante®’.

Intento rehacer el poema que creamos en el taller. La palabra elegida fue volcan:

Un volcan,

enlaluna, en el sueno, en el mar,
ardiente, profundo, feroz

rasga, rompe, estalla.

Es una luz herida, un fuego roto,
mi volcan, este volcan.

iQué siga el juego! Que las palabras jueguen con nosotros en clase alguna vez, y nos
hagan mas creativos y mas libres, siempre.

" Tomado por F. Velazquez Siempre palabras nuevas. Narcéa, pag. 176. Madrid, 1977.
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APENDICE
ANUNCIOS
Los textos de los anuncios que transcribo a continuacion son una muestra del papel
que juegan el aspecto ludico del lenguaje en la publicidad. Estan recogidos en la
prensa del verano de 1987.
La SER enforma:
1°SER, 2°también.
Hoy por hoy lo 1°es hoy por hoy
SER la 19dela Villa. Y, Corte
SER de Maarid, al cielo.
La SER en forma.
El verano SEAT. Ven a veranear a nuestra costa. Este verano va a ser sonado:
Ibiza del Sol, Marbella Playa, Mélaga Brisa con radiocasete. Porque los nuevos
SEAT de verano tienen tanta marcha como tu.
No le des mds vueltas a la radio y disfruta con Radio 16.
En serio, te vas a divertir.
Un hombre solo no puede parar un barco. Mdjate con nosotros (Greenpeace).
FIAT. Este verano esté donde esté, estaremos con usted.
Ibiza en bici.

Respete las reglas del fuego.

Sea el primero en tener lo dltimo. La informdtica. La informdtica en su mejor
forma.

Este verano, en Madrid, Radio Minuto se oye con mds frecuencia. (El 8 de
agosto, Radio Minuto cambia del 91 al 105 del dial para que oigas musica y
noticias con mds frecuencia).

La mitad de nicotina, para disfrutar el doble. Nobel el que mds sabe.

Las fotos mds radicales de la diputada Cicciolina.

RENFE mejora tu tren de vida:
Vamos a 160 km. por ahora.
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Suben los coches. Asl de sequro que llegara como nuevo. Como su coche,

Madridorm, Benimadrid.
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