CREAR Y RECREARSE CON LA LENGUA
EN EL APRENDIZAJE DE UN IDIOMA

SONSOLES FERNANDEZ

nos de la creacion, la fantasia, la ilusion y recrearse en ello, pasarlo bien, sentirse

mas rico y mas libre. Esta recreacion, este juego tiene un lugar privilegiado en las
palabras, en la lengua que usamos todos los dias y es una posibilidad que esta al alcance de
todos los hablantes de un idioma y de aquellos que se empefan en aprenderlo, en
apropiarselo.

R ecrear” es volver a crear y es gozar con ello. Es seguir, apasionadamente, los cami-

Se trata de un juego, un juego a veces ligero y divertido, a veces profundo y comprometido
y a veces casi misterioso y ritual. Este juego, esta posibilidad ludica que nos brinda la lengua
es la que quiero presentar, tratando de justificar por qué desarrollarla en la clase, cuando y
como.

MOTIVACION

Cualquiera que lleve consigo una forma de estar en la vida ludica, creadora y gratuita, a
pOCo que se haya detenido en el lenguaje, esta totalmente motivado y metido en el tema.
Aquel que tenga que ir mds deprisa por la vida y le quede poco tiempo para disfrutar, antes
de entrar en el juego, tiene que pararse, buscar sus palabras preferidas y darles vueltas
hasta que ellas empiecen a jugar ya refr solas, y le lleven no se sabe a qué recuerdos ya qué
experiencias™. Al menos intente recordar aquellos “barcos que venfan de La Habana”

1 puede seguirse un proceso de motivacion al tema en un trabajo mio, paralelo a éste, “El desarrollo
de la funcién ludica en la clase”, en las Il Jornadas Internacionales de Didactica del Espafiol como
Lengua Extranjera, 1987, ed. por el Ministerio de Cultura.
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cargados de seres tan dispares como un leén, una luz, un licor, una luna, un liliputiense.
todos ellos arrastrados por una sola letra; recuerde también algun chiste, algun
trabalenguas, alguna adivinanza y uno o varios poemas. Después, lo que se puede ofrecer
en estas lineas, es posible que resulte ya pobre.

LENGUAJE, JUEGO Y PLACER

Desde una perspectiva didactica, como la nuestra, hay dos temas muy préximos que es
necesario delimitar:

B El juego como estrategia activa, dindmica para favorecer el aprendizaje -en cualquier
campo-, en este caso, de un idioma extranjero.

B Losrecursos de la lengua para generar juego, diversion, placer.

El tema que voy a desarrollar aquf es el segundo El primero es mas amplio, muy rico
didacticamente, y para el que existe abundante bibliograffa El segundo es mds restringido,
y aungue se cruza muchas veces con el primero, intenta el desarrollo de los recursos que
nos ofrece el lenguaje para suscitar juego, risa, recreo, creaciéon, goce, diversion, placer. Se
trata de desarrollar una funcion especifica de lenguaje, la funcion placer o funcion ludica, y
esto no solo en la lengua materna, sino también en la lengua que se descubre, en la lengua
que se intenta adquirir.

Por “funcion placer” o “funcion ludica” de la lengua entiendo, pues, la posibilidad de, a
través de la lengua, jugar, reir, sonrelr, crear, recrearse, obtener libertad y placer, y no tanto
por el qué, por lo que se dice, sino por el poder que tiene el mismo lenguaje de arrastrarnos
con su ritmo, de provocarnos con sus combinaciones, de sorprendernos con los diferentes
encuentros de las sflabas, de provocar nuestra inteligencia para inventar, crear, de
despabilar nuestro humor para captar su juego, de proporcionarnos, por fin, no sélo un
instrumento sino toda una experiencia lingufstica abierta a todos.

FUNCIONES DEL LENGUAJE

En los estudios sobre las funciones del lenguaje, los tedricos tanto de la lingufstica como de
la psicologfa han puesto siempre de relieve las tres funciones primarias, indiscutibles, que
con terminologfas préximas responden a la referencial, expresiva y conativa, centradas en el
referente, el emisor y el receptor, respectivamente. Sobre el resto de las funciones,
consideradas secundarias, existe diversidad de opiniones sobre el numero y sobre si
realmente estan fundamentadas o no en los recursos que la lengua posee. No me voy a
detener en ese analisis'. S6lo quiero recordar el esquema ya clasico de la comunicacion de
R. Jakobson que integra las funciones lingufsticas posibilitadoras del proceso comunicativo.
Como es sabido, entre ellas incluye la que él denomina funcion poética, centrada en el
mensaje, y que no asimila sélo a la poesfa, como el nombre de poética puede sugerir, Sino
gue mds bien abarca lo que aquf venimos llamando funcién placer o funcién ludica. El

> Me remito a los estudios clasicos de Buhler, Mallnowsky y Jakobson. Ver bibliograffa.
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término “funcion ludica” lo utiliza F. Yndurain'® en el estudio “Para una funcién ludica en el
lenguaje”, y después de centrarla, como la poética de Jakobson, en el mensaje le pone unos
limites muy estrictos; para Yndurain, la funcién ludica no atiende nada o minimamente a la
referencia, es casi puro juego fénico. No me parece oportuno entrar en disquisiciones
tedricas entiendo este ultimo punto de vista, pero desde mi enfoque no pongo ese Iimite,
diffcil muchas veces de discernir. La llamo “funcion ludica” y no “poética” porque es verdad
gue esta ultima denominacién nos sugiere casi s6lo poesfa. Yo he interiorizado -no sé a qué
lecturas o0 a qué conversaciones se lo debo- este concepto de funcién “ludica” o “placer”
del lenguaje, para todo aquello que siendo gratuito nos proporciona una rica experiencia
linguistica.

DESARROLLO DE LA COMUNICACION

Este juego de crear y recrearse con la lengua desarrolla la funcién ludica de la lengua, que,
aunque es verdad que no es primaria, sf posibilita y facilita la comunicaciéon de una manera
muy especial. No se transmite algo de forma racional o intelectual como cuando se informa
sobre cualquier referente, pero sf se establece la comunicacién de una forma mas
emocional, interna, empdtica y tal vez mas verdadera y profunda, porque se puede llegar a
un fondo inconsciente o subconsciente. Esta comunicaciéon, que hace saltar las palabras en
juego es, con los alumnos que aprenden una lengua, a veces, primaria, anterior a la
racional. Si en un trabajo sobre fonemas, en los primeros cursos sale un poema, por
ejemplo, como el de Alberti:

“Don dondiego no tiene don,
don.

Don dondiego

de nieve y de fuego;

don, don, don,

que no tenéis donf|...]”

no se entiende, pero salta la chispa del sentimiento, de la sonrisa, del humor en los 0jos y
esa chispa lleva a adivinar, a captar lo que racionalmente no se comprende, esa chispa es
una puerta abierta a la comunicacion.

Sabemos, ademds, por experiencia propia y ajena, que la carencia de recursos lingufsticos
genera conductas agresivas y depresivas, entre otras. El desarrollo de los recursos ludicos del
idioma, por el contrario, libera, enriquece, rompe agresiones. En ultimo caso, el poder tener
o fabricarse una “jitanfuria” para el momento oportuno puede ser una catarsis, “jitanfuria”
es el término que Alfonso Reyes'’ pone aliado de “jitanjafora”, para las creaciones sonoras,
sin ningun significado concreto, que tienen la virtualidad de descargar nuestro enfado o
nuestra furia. Todos poseemos algunas: A Reyes recuerda “cunda, cunda, chacunda,
cunda”. Cuenta R. Alberti en La arboleda perdida (primera parte) como se liberaba de
aquella fastidiosa donha Concha de su infancia:

Contra aquella fea mujer aplicaba yo mentalmente, siempre que la vefa e incluso en los

% En Doce ensayos sobre el lenguaje, Rioduero, Madrid, 1974, pp. 215-227.
171 as jitanjaforas” (1929-30), en La experiencia literaria, Bruguera, 1986, p. 220.
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momentos de papagayear el rosario, un raro trabalenguas, escogido de entre los
muchos ofdos a mi madre y que hoy mismo sigo comprobando su justeza, la retrataba
graciosamente:

“Dona Dirriga, Ddrriga, Dorriga
trompo pitdrriga,

tiene unos guantes

de pellejo de zudrriga, zdrriga, zorriga
trompa pitdrriga

le vienen grandes. ” '®

Entre el lenguaje y el juego hay una relacion de placer, de libertad y de creatividad que
presta al nino que empieza a hablar un juguete favorito y necesario en su desarrollo, en su
socializaciéon y que nos acompafa siempre facilitando la comunicacién, haciendo la vida
mas grata. Juego universal que practicamos los hablantes de a pie, y los mds ilustres de
nuestros escritores; desde el Cancionero, ). del Encina, Gil Vicente, Géngora, Quevedo,
Lope de Vega, Valle-Inclan, Mihura, Lorca, Alberti, Cela y un largo etcétera serfan algunos
de los nombres mds conocidos para una deliciosa antologfa ludica. Pero no solo ello, el
lenguaje coloquial, el popular, el publicitario hacen un uso constante de este juego. Veamos
algunos ejemplos:

“Piraguamonte, piragua

piragua, jevizanizagua.

Blo, bio,

que mi tambo le tengo en el rio”
Lope de Vega

“Norito pititon,
del nombre virulf
arrevuelto con la sal,
la sal y el perejil,
perejil don, don,
perejil don, don,
los armas son,
del nombre virulf
del nombre virulon. ”
Andnimo

Del lenguaje popular son los apodos tan expresivos y ludicos. Recuerdo algunos de los que
recogen o reinventan M. Delibes y C. J Cela. De Delibes: La Uca-Uca, Las Guindillas, El
Monigo, El Undécimo Mandamiento: Cela, sélo en Brihuega (Viaje a la Alcarria -primer
viaje-), recoge una larga lista: El Portillo, El Capazorras, El Chapitel, El Pincha, EI Caganidos,
El Monafrita, El Padre Eterno, Chil y Huevo Fraysevino, Pioloco, Mancobolo, Futiqui, Pilatos,
etc.

18 | a arboleda perdida, Seix Barral, 1975, p. 32.
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El lenguaje publicitario esta lleno de estos recursos:

“Calvo, claro. A mandar, a manducar Los diez manducamientos... "
“El que sabe, Saba. " “Hasta el proximo Saba do. ”

“Las fotos mds radicales de la diputada Cicciolina. ”

“...que menox que Monix. ”

(Véanse los anuncios recogidos de la prensa, que presento en el apéndice.)

UNA TAREA DIDACTICA

En este apartado intento convencer, o al menos justificar para el que lo necesite, por qué
dar entrada a este mundo, a este lenguaje ludico en el aula. Tal vez para algunos, pocos, no
sea una tarea seria propia de una clase; otros, tal vez lo consideren una pérdida de tiempo,
porque en su furor nocio-funcionalista han extrapolado hasta Iimites heterodoxos la
“funcionalidad” y se preguntan para qué y cuando un extranjero necesita estos recursos.

En los apartados anteriores hemos insistido en lo que podrfa ser la primera razén para
desarrollar la funcion ludica en el aula: es una funcion si no primaria, sf vital en la relacion
comunicativa, y favorece la comunicacion de un modo posiblemente mds verdadero.

Es ley de todo proceso didactico preguntarse por las necesidades e intereses del alumno e
intentar darles una respuesta. En esta Iinea mi experiencia reiterada y contrastada con mis
colegas es que las necesidades lingufsticas de los alumnos, especialmente si residen en el
pals cuya lengua aprenden, pronto pasan del nivel de subsistencia y necesitan captar
mensajes mas variados y estar alertas a las segundas intenciones buenas o guasonas o...
ludicamente expresadas que caracterizan casi todo discurso, desde el coloquial al
publicitario o al literario. Pronto, el alumno que vive aqui necesita saber el porqué de la
hilaridad que provoca cuando dice inocentemente “Profesor, estds muy bueno”, o caen en
las multiples meteduras de pata a las que estamos habituados.

Por supuesto, como en todo el proceso de adquisicion de la lengua, la necesidad es primero
de comprension y posteriormente de produccién. La mayor parte de las preguntas que
traen los alumnos a clase, sobre expresiones que no han entendido, son de tono ludico.
Después, viene la necesidad de expresarse en el nuevo idioma con un sello personal, con su
ironfa, su humor, su vena loca o poética: poder ser irénico con las palabras apropiadas, sin
herir, poder hacer una gracia y que no resulte una desgracia'®.

Por otro lado, las situaciones de comunicacion que se crean en clase a través de este tipo de
actividades creadoras, desinhibidoras, son mas reales que las que se producen con el tfpico
didlogo “en situacion” o las de los ejercicios estructurales. En el juego siempre existe laguna
de informacién, el proceso activo de descubrimiento dinamiza a toda la persona y el

Y En las encuestas que suelo realizar a los alumnos sobre sus necesidades lingtifsticas la de expresarse
“ludicamente”, es una constante a partir del tercer curso e incluso a finales del segundo
(corresponden a nivel medio).

MONOEXafiCOS marcoELE. ISSN 1885-2211 / nim. 8, 2009

DIDACTICA DEL ESPANOL COMO LENGUA EXTRANJERA. EXPOLINGUA 1994

27



aprendizaje es mas eficaz. Ademas la repeticion propia del juego facilita la interiorizacion y
fijacion de estructuras de una forma estimulante y creativa.

Una de las consecuencias mas interesantes de este tipo de actividades es el captar de un
modo casi inconsciente los mecanismos de la lengua, ya que se pone especialmente de
manifiesto el aspecto formal del signo, tanto de la expresion como del contenido. Esto se
puede comprobar en cualquiera de los tipos de actividades que presento mas adelante; por
ejemplo, si jugamos con “el prefijo arbitrario” y le ponemos el prefijo a las palabras que
habitualmente no lo llevan, ademds de crear conceptos nuevos, futuristas, indtiles o
practicos, estamos descubriendo uno de los procesos mas fecundos en la formacion de
palabras y captando el valor de cada uno de sus componentes al lado de “hipermercado”
puedo tener asf “hiperparaguas”, “hipermosquito” o un “desacapuntas”, una “ma-
xizapatilla” o un “refontanero”, que serfa sumamente util.

Con todo este proceso se provoca ademas la creacion que el mismo sistema de la lengua
posibilita y que no se agota en la “norma”, como nos recuerda Coseriu.

Finalmente, aportaremos como justificaciones para esta tarea diddctica la posibilidad de
abrir a nuestros alumnos a una experiencia linguistica de las mas gratificantes, el suscitar el
gustoy preparar para la lectura de textos literarios y el consequir disfrutar, refr, pasarlo bien.

No se pretende hacer poetas o comicos, sino s6lo mostrar el valor de liberacién que puede
tener la palabra, como dice Rodari, “no para que todos sean artistas, sino para que nadie
sea esclavo”.

LA FUNCION LUDICA EN LA PROGRAMACION DE LA CLASE

¢Qué momentos son los adecuados para desarrollar la funcion ludica de la lengua? Ya diji-
mos mas arriba que esta funcion es secundaria y, por tanto, complementarla en el
aprendizaje de un idioma. Cuando se va a sacar mas provecho de este trabajo va a ser en los
niveles avanzados. Pero, y estamos todos convencidos de ello, este elemento ludico puede y
debe estar presente desde el principio. Actividades como la discriminacion de 1os nuevos
fonemas y grafemas se presta a multiples juegos formales: canciones, trabalenguas,
pequenos poemas, diferentes tipos de entonacion, busqueda de palabras que empiecen o
acaben por el fonema o la letra que se trabaja, combinar sflabas, comparar las
onomatopeyas de los diferentes pafses, las entonaciones, la risa de cada uno, las diferentes
pronunciaciones de los compaferos y de los espafoles de procedencias diversas,
crucigramas adecuados, textos con clave, acrésticos. aparte de trabajar y refrse de las
multiples meteduras de pata de cada uno. Algunos ejemplos:

TRABALENGUAS?®
Paco, Peco, chico rico

insultaba como un loco a su tfo Federico,
y éste dijo: “Poco a poco

2 ygase la seleccion recogida por C. Bravo Villasante en la Antologia de la literatura Infantil espariola,
tomo 3, pp. 48 yss.
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Paco Peco, poco pico”.

No me mires que nos miran,
nos miran que nNos miramos,
miremaos que nNo nos miren
y cuando no nos miren

nos miraremos,

porque si nos miran

que nos miramos

descubrir pueden

que nos amamos.

La rigueza en trabalenguas populares es extraordinaria. Otra forma de llegar a ellos es por
creacion en la misma clase: después de buscar palabras que empiecen con un fonema, o
gue contengan los fonemas que se trabajan, es facil inventar con ellos una frase que
ademds tenga alguna gracia.

CANCIONES

Cada profesor suele tener un repertorio de canciones que, ademds de cumplir su propia
funcion, facilitan la adquisicion de algun punto del idioma. Como ejemplo traigo una de
Serrat en que hay un uso estillsticamente intencionado de palabras esdrujulas.

“A usted que corre tras el éxito
ejecutivo de pelicula,

hombre agresivo y enérgico,
con ambiciones politicas

A usted que es un hombre prdctico
y reside en un piso céntrico,
regando flores de pldstico

y pendiente del teléfono.

A usted que sabe de nameros

y consta en mds de una némina,
que ya es todo un energimeno
con una posicion sélida.

No le gustaria...”

CRUCIGRAMAS

Existen crucigramas con mayor y menor dificultad; el profesor los puede preparar, pero lo
mejor es que los preparen los mismos alumnos con matrices sencillas, sélo de verticales o de
horizontales; se puede dar, por ejemplo, una palabra clave en vertical, los alumnos se
inventan el dibujo y las palabras que lo rellenan, definen cada término y lo pasan a la clase o
al companfero para su solucién y comprobacion.
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Superado el primer contacto con la lengua, las posibilidades de desarrollo de la funcién
ludica se amplfan y los recursos se enriquecen progresivamente. (Véanse las listas de
actividades posibles que ofrezco mas adelante.)

Otro aspecto del cudndo desarrollar esta funcién tiene que ver con la programaciéon no de
los diferentes cursos, sino de cada unidad. Puede adaptarse a las situaciones de comuni-
cacion que se abordan en clase, a las funciones programadas y a las estructuras que se estén
interiorizando (adivinar, por ejemplo, en quién pensamos -un compafero, un personaje-,
con la estructura del condicional “Si fuera pdjaro, libro, ciudad, mueble, ;qué serfa?”). Pero
también podemos, por qué no, cambiar el aire de la clase, jhop!, crear un clima distendido,
ludico, misterioso y empezar a “tirotear”, a dejar volar la memoria y la imaginacion con una
palabra, crear un texto colectivo, jugar ala “boda china”, reinventar una cancion.

Pueden ser actividades gratuitas, como lo es jugar, pero también como el juego, llevan
consigo la socializaciéon y la comunicacion y con ellas la interiorizacion de la nueva lengua.

ESTRATEGIAS CREATIVAS Y LUDICAS

En relacion con lo ludico, lo poético, lo artistico hay quienes nacen con estrella, con un don
0 con un “duende”. Estos privilegiados lo regalan todo, pero raramente nos ensefian el
camino; es algo, consideran, que no se ensefna ni se aprende, se lleva dentro.

En el polo opuesto estan los que se podfan llamar “estrellados”, los profesores “ejecutivos”
para los que este acercamiento Iudico al lenguaje no tiene lugar. Posiblemente carecen de
una verdadera experiencia lingufstica y, por tanto, no pueden transmitirla. (Suscitar esta
experiencia me parece una de las tareas mds importantes en la formacion de profesores de
lengua.)

En medio nos situamos los que ni nacimos con estrella ni estrellados, pero estamos
“tocados” por el placer del lenguaje, captamos las posibilidades que tiene y nos empefia-
mos en buscar las estrategias de lo creativo, “la gramatica de la fantasfa”. A continuacion
ofrezco una lista de posibles tipos de actividades que pueden favorecer el desarrollo de la
funcion ludica en nuestros alumnos. Aunque nuestra experiencia sea limitada, sélo con abrir
esta puerta damos entrada a personas quiza mejor dotadas que nosotros.

Las actividades que presento a continuacion estan clasificadas de acuerdo con un criterio
formal, criterio que considero vdlido, ya que, como hemos visto, este “luego” pone
especialmente de manifiesto el aspecto formal del lenguaje. Los diferentes apartados
favorecen la adquisicion de las unidades lingufsticas en las que se centran: 1. Fonemas,
entonacion y grafemas. 2 y 3. La unidad léxica, forma y contenido, y desarrollo del
vocabulario. 4. La frase: orden, elementos necesarios, diferentes tipos de estructuras. 5. El
texto y diferentes tipos de textos.

Otras clasificaciones posibles de estos tipos de actividades se pueden centrar alrededor de:
1. La comprension o la produccion.

2. Los diferentes niveles en el aprendizaje.
3. Aplicaciones a las diferentes funciones y situaciones de comunicacion.
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4. Apoyo en la interiorizacion de determinadas estructuras.

La situacion didactica mas apropiada para este tipo de actividades es la de grupo. Si el grupo
clase no es muy grande, puede realizarse colectivamente con el profesor, como animador,
solicitador -y algo manipulador-. Algunas tareas necesitan una parte previa o posterior al
trabajo colectivo, tarea que puede hacerse personal 0 en grupo pequeno.

Es muy importante crear el clima, que variard si la tarea es divertida, humorfstica, poética,
etc., pero que debera ser siempre desinhibidor, provocador de la iniciativa, no autoritario,
no evaluador de lo mejor o de lo peor, pero sf incitador para producir mas y mejor un clima
de libertad donde cada uno pueda expresarse sin miedo al ridfculo, y pueda acoger, refr,

festejar, apropiarse de las expresiones de sus compaferos, de la clase y las sienta como
propias.

TIPOS DE ACTIVIDADES

FONEMAS, ENTONACION, GRAFEMAS

W Captar el valor del juego fénico en anuncios, canciones, tftulos, juegos, etc. Realizar
diferentes entonaciones de una frase o de un texto.

W Ofr, buscar, inventar palabras que empiecen o terminen por la misma letra, la misma
sflaba.

W Repetir, inventar frases en las que predominen determinados fonemas o combinacién de
ellos.

W Trabalenguas (escuchar, repetir, inventar).

W [mitaciones de la forma de hablar, cantar de personajes o de compaferos, de la
pronunciacion y entonacion dialectales.

PALABRA (SIGNIFICANTE)

W Buscar todas las palabras que se pueden formar a partir de las letras contenidas en una
primera. Asociarlas ritmicamente.

W Comprobar los Juegos de palabras presentes en anuncios y firmas publicitarias.

B Combinar dos o mds palabras elegidas para formar un nuevo producto comercial, un
nuevo animal, una ciudad, etc.

W Cortar mecanicamente las palabras y formar nuevas combinaciones, reales o inventadas.
Definir las nuevas palabras.

W Utilizar prefijos y sufijos con palabras que no lo llevan (“Prefijo arbitrario” de G. Rodari).
Definir el resultado.
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W Juegos paranomadsicos, charadas y palindromos.
PALABRA (SIGNIFICADO)

W Captar en anuncios, chistes y situaciones de la vida cotidiana el juego a que dan lugar las
palabras polisémicas y sinénimas.

W Repetir o contradecir lo que se dice a través de sindnimos y anténimos.
W Rellenar crucigramas, prepararlos para que |os realicen los compafieros.

W “Tirotear”: adivinar una palabra a través de preguntas sobre sus caracteristicas
significativas.

W Buscar comparaciones, en juegos y situaciones muy variadas.

W Adivinanzas (comprenderlas e inventarlas)

B Campos asociativos.

W Sugerencias de la memoria a partir de una palabra.

FRASE

B Completar libremente frases hechas, anuncios, versos de una cancion o de un poema.

W Binomio fantastico: asociar palabras al azar, con preposiciones, conjunciones, a través de
preguntas (;para qué quiere A un B?, ;cémo hacer un A con B?, ;qué le dijo Aa B?, etc.).

Posibilidades: Ny N, Ny Adj.,NyV
N con complemento y N, con complemento, etc.

B Componer frases, cada uno una parte, sin conocer la otra o conociéndola. (Se puede
practicar con estructuras mas o menos complejas.)

W Juego de los disparates, la boda china, el regalo, etc.
W Acrosticos: inventar una frase espontanea a partir de las letras de una palabra.

B Introducir la palabra deseada en una frase; las palabras asf introducidas forman una frase
conocida que hay que adivinar.

TEXTO

W Completar o distorsionar, o imitar o producir textos:
* apartir de estructuras existentes o dadas, o
* libremente
* cadaalumno o grupo una parte, que luego se encadenan, o
* cada grupo un texto, o toda la clase
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* viendo lo que han hecho los demas o sin verlo, etc

W Asi se puede trabajar sobre textos como:
Noticias.
Anuncios.
Historias.
Cartas.
Dichos y expresiones coloquiales.
Retahilas.
Canciones.
Poemas.
“Jitanjaforas” o “jitanfurias”.

Esta clasificacion se refiere a algunos de los posibles tipos de actividades. En cada tipo la
variedad y gradacion de actividades es multiple A continuacion ofrezco algunos ejemplos
como muestra:

W Captar el valor del juego fénico en anuncios, canciones, titulos, juegos, etc.

La formulacién es muy amplia, pero pretende, desde el primer momento, llamar la atencion
hacia un recurso del idioma fecundo y expresivo, pero al mismo tiempo tan usual que puede
pasar inadvertido:

W El grupo inglés de rock “U2" en espafiol se lee “U dos” y no sugiere nada; sin embargo,
en inglés es homoéfono de “you too”, “tu también” y es significativo, creo yo, del mensaje
del grupo:

W Entre los anuncios este juego es frecuente.

"Este verano esté donde esté estaremos con usted. ”
“Ibiza en bici”

La repeticion de los sonidos convierte el anuncio en un eslogan facil de repetir.
W La poesfa, popular o culta, hace un especial uso de este recurso:

“¢Por do pasaré la sierra
gentil serrana, morena?
Turururuld ;quién la pasard?
Tururururé, yo la pasaré.
[...]
- Tiriririrl, queda tu aqul
-Tururururd ;qué me quieres tu?
-Torororord, que yo solaesto”
[...]

Gil Vicente
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“Estaba la cabra, cabratis,

subida en la pena, penatis;

vino el lobo, lobatis,

y le dijo ala cabra, cabratis:

- Cabra, cabratis,

baja, bajatis,

de la pena, penatis.

- No, amigo lobatis

que si bajo, bajatis

me agarras, agarratis,

del galgarranatis.

-Cabra, cabratis,

no voy a agarrarte del galgarranatis,
porque hoy es viernes, viernatis,

Y No se puede comer carne, carnatis.
Bajo la cabra, cabratis,

de la pena, penatis,

yellobo, lobatis,

le agarré del galgarranatis

- jAmigo lobatis!

¢No declas que hoy es viernes, viernatis,
Y no se puede comer carne, carnatis?
- Cabra, cabratis,

a necesidatis

no hay pecatis. ”

Anénimo

(Creo recordar que le he ofdo cantar esta fabula de terminaciones pseudolatinas, al grupo
Mester de Juglarfa, con una musica mezcla entre letanfas y gregoriano que reforzaba el
valor expresivo y la moraleja.)

B Realizar diferentes entonaciones de una frase o de un texto.

Los juegos sobre entonacion son un buen ejercicio para que de una manera desinhibida, sin
miedo al ridiculo, se practique este aspecto tan importante en la adquisicién de un nuevo
idioma. Antes ya hemos sugerido diferentes tipos de imitaciones. El llamar a un companero,
0 el repetir la conocida frase de “Juan el Tuerto se ha muerto...” en diferentes tonos y
modalidades son también una buena gimnasia de entonacion.

W Comprobar los juegos de palabras presentes en anuncios y firmas publicitarias
Tanto para este tipo de actividades, que se refieren al juego formal, como para las que
atienden al significado jugando con la polisemia y la homonimia especialmente), me remito

a los anuncios recogidos en la prensa, que ofrezco en el apéndice.

B Combinar dos 0 mds palabras elegidas para formar un nuevo producto, un nuevo animal,
una ciudad, etc

“Nestlé y café = Nescafé”, “Eurovision”, “Benimadrid — Madridorm”, “llavereco”, etc.
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W Paranomasias, nuevas etimologias, nuevas definiciones

Ejemplos del Diccionario de Coll: " Galopar: pareja de franceses”, “Almohadon: almohada
gue ha terminado la carrera o posee titulo académico”, “jabonés: individuo de raza amarilla
maniatico del aseo personal”.

W Adivinanzas

La adivinanza pone en juego, aparte de la imaginacion, un trabajo Iéxico de sinénimos,
comparaciones, asociaciones formales entre las palabras, etc. Ademas de practicar con las
existentes, se puede intentar inventarlas siguiendo un sencillo proceso: 1. Extraflamiento. 2.
Comparacién y metafora. 3. Redondeamiento de la expresion. Por ejemplo, observamos un
cigarro: primero lo miramos como un objeto extrano, nuevo (es un cilindro, blanco por
fuera, y por dentro, negro; echa humo); luego buscamos comparaciones (parece un tubo,
un lapiz, una chimenea pequena...). El resultado “;qué serd, un lapiz o una chimenea?
Negro por dentro, blanco por fuera”.

FRASE

Los tipos de actividades que se presentan en este apartado se centran en estructuras dadas,
en las que se pide imitar el modelo, siguiendo la misma estructura, o rellenar libremente una
estructura que se pretende se asimile.

Por ejemplo, siguiendo la misma estructura de una canciébn o un poema: a partir de la
siguiente cancion de Ana Belén.

Sdlo le pido a Dios

que la guerra no me sea indiferente

[...]

S6lo le pido a Dios

que el dolor no me sea indiferente,

que la reseca muerte no me encuentre
vacla y sola sin haber hecho lo suficiente,
Solo le pido a Dios

que lo injusto no me sea indiferente

[...]

después de entenderla y captarla, o incluso de aprenderla, los alumnos intentan expresar
sus deseos, siguiendo de cerca la estructura del poema (y, en este caso, utilizando el sub-
juntivo).

Con una estructura totalmente canénica como la de las preguntas dénde, cuando, quién,
qué, como, por qué, se construyen frases entre seis alumnos (0 seis grupos), cada uno
contestando a una pregunta. El resultado puede ser mds 0 menos coherente, disparatado o
divertido, de acuerdo con el sistema que se siga de ocultar o no lo que ha dicho el alumno
anterior. Ejemplo:
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Donde: ........ en la clase. Agquf

Cuando: ...... durante el verano. siempre

Quién: ......... Julio Iglesias mi corazon

Qué: se lava los dientes. canta

como: ......... tranquilamente. bajito

Por qué: ....... porgue va a llover. porque te quiere.

B El binomio fantdstico (G. Rodari) asocia dos palabras, en principio distantes; en vez de
con dos se puede complicar con mds palabras y con diferentes estructuras Por ejemplo,
podemos asociar “diputado”, “maceta”, “maleta” u otras palabras elegidas al azar de
distintas columnas de palabras; posibilidades:

El diputado en la maceta.

Maceta con diputado

¢ Por qué habrd puesto el diputado una maceta debajo de la maleta?

¢Para qué quiere un diputado una maceta?

¢ Como se puede hacer una maceta con una maleta?, etc

TEXTO

Como en el caso de la frase, también para el texto, para los diferentes tipos de texto es facil
deducir una estructura sencilla que se puede rellenar libremente en trabajo de grupo o
personal. Al realizar este ejercicio colectivamente, o poniendo en comun los resultados
parciales, el trabajo sobre léxico, estructuras sintagmadticas, puntuacion, ortograffa es
especialmente rico. Las modificaciones se hacen entre todos, el profesor puede ir anotando
en la pizarra las posibilidades y se negocian las elecciones finales. La participacién de todos,
ademas de movilizar los recursos de cada alumno, enriquece el contenido y el resultado
final.

Voy a ofrecer, a continuacion, el ejemplo que realizamos, aungque demasiado deprisa, en la
sesion en la que presenté esta comunicacion:

W A partir de la siguiente estructura se crea, primero, colectivamente, un poema. El tono
puede ser lfrico, festivo, etc.

* Elige y escribe el nombre de una persona o de una cosa que te guste.

* Enelversosiguiente, escribe donde esta.

* Enelotroelige dos o tres adjetivos para decir cémo es.

* Enotroverso, escribe dos o tres verbos que digan lo que hace.

* Enotro, escribe algo que tu piensas sobre ello, una frase corta y bonita.
» Por ultimo, repite el primer verso, igual o con alguna variante?'.

Si se realiza colectivamente, como ya he apuntado, antes de escribir cada verso se pide la
participacion de todos; uno o dos alumnos van tomando nota en la pizarra de todo lo que
se dice; el resultado que se elija puede ser una combinacion de lo que han sugerido varios.
Al final se lee y si se desea, se modifica algo

2 Tomado de F. Veldzquez, Siempre palabras nuevas. Nancea, Madrid, 1977, p. 176.
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Véase un ejemplo de los muchos que surgieron de un taller. Aquf la palabra elegida fue
“viento”.

Viento

de la tarde, de la noche, del mar,

loco, jugueton, fugitivo,

llegas, te posas y te vas.

¢Me dejas viajar contigo?

Viento, miloco viento del mar.

Como se nota, la estructura es muy sencilla y muy ritmica. Con un poco de cuidado de que
las palabras no sean demasiado pobres (bonito, interesante, bueno...), ni demasiado
rebuscadas, dado que la estructura es muy ligera, y de que se adapten un poco al tono
elegido, es asequible poder escribir algo legible, incluso bueno; los alumnos a veces nos
sorprenden con hallazgos bellisimos.

iOjala el viento que trae y enreda las palabras pase por nuestra clase, pase por nuestro lado
y nos haga jugar, refr, sonreir, nos haga mds ricos, mas creativos, mas libres!

APENDICE

ANUNCIOS

Los textos de los anuncios que transcribo a continuaciéon son una muestra del papel que
desempenfia el aspecto ludico del lenguaje en la publicidad. Estan recogidos en la prensa del
verano de 1987.

La SER enforma:
1°SER, 2° también.
Hoy por hoy lo 1°es Hoy por hoy.
SER la 19 de la Villa. Y, Corte.
SER de Madrid, al cielo.
La SER en forma.
El verano SEAT. Vien a veranear a nuestra costa. Este verano va a ser sonado. Ibiza del Sol,
Marbella Playa, Mdlaga Brisa con radiocasete. Porque los nuevos SEAT de verano tienen
tanta marcha como tu.
No le des mds vueltos a la radio y disfruta con Radio 16.
En serio, te vas a divertir.
Un hombre solo no puede parar un barco. Mdjate con nosotros (Greenpeace).

FIAT. Este verano esté donde esté, estaremos con usted,

Ibiza en bici
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Respete las reglas del fuego.
Sea el primero en tener lo dltimo. La informdtica. La informdtica en su mejor forma.

Este verano, en Madrid, Radio Minuto se oye con mds frecuencia. (El 8 de agosto, Radio
Minuto cambid del 91 al 105 del dial para que oigas musica y noticias con mds frecuencia.)

La mitad de nicotina, para disfrutar el doble. Nobel el que mds sabe.
Las fotos mds radicales de la diputada Cicciolina.

RENFE mejora tu tren de vida.
Vamos a 160 km. por ahora.
Suben los coches. Asl de sequro que llegara como nuevo. Como su coche.

Viento en popa a toda radio. Cadena COPE.
Con 10 antenas por banda

viento en popa a toda radio

no corta el mar sino vuela

un velero de la Cope...

Madridorm. Benimadrid.
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