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REVISTA DE DIDACTICA ESPANOL COMO LENGUA EXTRANJERA

FECHA DE ENViO: 8 SEPTIEMBRE DE 2011

_NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
LA AVENTURA DE ROSA

AUTOR/A
PATRICIA SAEZ GARCERAN

APARTADO (segun el MCER): http://www.cvc.cervantes.es/aula/didactired/didactiteca/indice.htm
Competencias generales: conocimiento cultural y conocimiento del mundo.
Competencias de la lengua: funciones, gramatica, léxico y aspectos pragmaticos-discursivos.

_NIVEL
B1 Umbral.

TIPO DE ACTIVIDAD
Explotacion didactica del cortometraje La aventura de Rosa, de Angela Armero (2007).

OBJETIVOS

Dotar al alumno de las herramientas béasicas para que sea capaz de crear historias a partir de
estimulos visuales.

Que el alumno sea capaz de argumentar y expresar su opinion en relaciéon a las artes
adivinatorias y al destino.

Que el alumno sea capaz de escribir un relato mediante el sistema de escritura colaborativa.

DESTREZAS QUE PREDOMINAN
Comprensién auditiva.
Comprensién lectora.

Expresién oral y escrita.
Interaccion comunicativa.

_CONTENIDO GRAMATICAL

Férmulas para expresar la condicién.
Férmulas para expresar posibilidad.
Expresion de la opinion.

CONTENIDO FUNCIONAL
Dar su opinion sobre el destino y las artes adivinatorias.

_CONTENIDO LEXICO
Vocabulario relacionado con el destino y la toma de decisiones.
Vocabulario relacionado con la adivinacion.

DESTINATARIOS
Alumnos de E/LE (jévenes y adultos) de nivel umbral B1.

DINAMICA
Dependiendo del tipo de actividad propuesta se podrd seguir un tipo de dinamica u otra:
trabajo individual, en parejas o grupal.
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_MATERIALNECESARIO

El cortometraje La aventura de Rosa, de Angela Armero (2007).
http://www.youtube.com/watch?v=VObktli6y2Q
http://www.plus.es/video/pluvid/20080512pluutmzco_2Ves/

Material fotocopiable (para la realizacién de algunas de las actividades propuestas) recogido en
el apartado final destinado a los anexos.

_DURACION |

Dos sesiones de 2 horas.

MANUAL (S| PROCEDE) CON EL QUE SE PUEDE UTILIZAR

FUENTE DE INSPIRACION

El cortometraje, los libros Elige tu propia aventura (Globo azul. Editorial Timun Mas) sy las artes
adivinatorias.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
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[.a Aventura de Rosa

EXPLOTACION
DIDACTICA
DEL
CORTOMETRAJE
LA AVENTURA DE ROSA

Alba Alonso

Fran Perea Nacho Vigalondo

ANGELA ARMERO
2007 S (:unl: \ ihrc;.:.\u Angela Armero

aies Armecro Fotogrio &: Sgmachs Cletincs. Nic

A. HABLANDO DEL DESTINO

1. Lee las siguientes frases

a) “Se viaja no para buscar el destino sino para huir de donde se parte”
MIGUEL DE UNAMUNO

b) “El mejor destino que hay es el de supervisor de nubes, acostado en una
hamaca mirando al cielo.”
RAMON GOMEZ DE LA SERNA

c) “Los astros rigen el destino de los hombres, pero Dios rige el destino de los
astros.”
ANDRES CELLARIUS PALATINUS

d) “El destino es una buena cosa cuando todo te va bien, cuando eso no es asi,
no se le llama destino, se le llama injusticia, traicion o simplemente mala suerte.”
JOSEPH HELLER

e) “Los hombres son duefios de su propio destino.”
PAuLO COELHO

) “A menudo encontramos nuestro destino por los caminos que tomamos para

evitarlo.”
JEAN DE LA FONTAINE
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2. Elige con tu companero la frase que mejor se adapte a la consideracion que
tenéis del concepto destino. Justificad y explicad vuestra eleccion al resto de
companeros.

3« Escribe algunas frases en las que expliques lo que es para ti el destino. A
continuacion compararas tus frases con las de tus companeros.
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B. RELACIONANDO EL DESTINO

. Te presentamos una serie de imagenes. En parejas tenéis que pensar en la
relacion que puede existir entre estas imagenes y el destino. Comentad con
vuestros companeros las relaciones que habéis encontrado.

A B C

U

2. Describe a tus companeros la imagen que tu asocias a la palabra destino. Tus
companeros deberan dibujarla.
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2. ACTIVIDADES

A. LA AVENTURA DE ROSA

1. El cortometraje La aventura de Rosa cuenta una historia en la que aparecen
los personajes y objetos de las siguientes imagenes. En grupos tenéis que
imaginar la historia y presentarla oralmente.

2. Vas a visionar el cortometraje. El profesor ha parado el corto antes de terminar
y no has visto el final. No sabes como termina la historia. Con tu companero
piensa en un posible final. Vais a presentar vuestra propuesta al resto del grupo.

Entre todos debéis elegir el final que consideréis mas adecuado, posible y realista.

3+ A continuacion vas a ver el final del cortometraje: ¢qué te ha parecido?, ¢es

un final esperable?, ;se parece la historia original a la que habéis creado
vosotros? Comentad entre todos vuestras respuestas.
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4. Después de visionar el cortometraje por segunda vez, elige la opcion correcta:

O Rosa viste de verde porque:

a) No tiene un vestido de otro color.
b) Le sienta bien el verde.

c) El verde es su color preferido.

d) Le gusta ese color.

@® Rosa prefiere hablar con su ex novio Mario porque:

a
b
c
d

~

Hace mucho tiempo que no han hablado.
Sigue enamorada de Mario.

Mario es un excelente cocinero de macarrones.
Mario es mucho mas guapo.

_— == =

© Rosa elige tomar una Coca-Cola Ligth porque:

a) Esta a regimen.

b) No le gusta la Coca-Cola normal.

c) No hay Pepsi Cola.

d) Esta mas buena que la Coca-Cola normal.

® Mario tiene un problema porque:

a) Se ha metido en politica.

b) No le gusta la profesion que tiene ahora.

) La policia lo esta persiguiendo.

d) Le han robado el enano que tenia en su jardin.

© Rosa mata al narrador porque:

a
b
c
d

~

Esta aburrida y quiere volver a su casa.

Quiere salir de la historia.

El narrador no le ha buscado un novio guapo.

Esta harta de seguir el destino que él quiere para ella.

_— —= =
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B. UNA NUEVA AVENTURA

fl. Observad las imagenes. Tenéis que escribir una historia original y divertida
siguiendo el modelo del cortometraje La aventura de Rosa. Sois el narrador de la
historia. Debeéis elegir a un/a protagonista que va a tomar una serie de decisiones
a lo largo de la historia segun vuestras propuestas. Escribid dos finales para la
historia, completamente diferentes, un final feliz y un final tragico.

2. Vais a presentar vuestra historia al resto de la clase sin leer el final. Los
companeros inventaran dos posibles finales dependiendo de vuestra historia. A
continuacion expondréis los finales que habéis inventado y comprobaréis entre
todos si habéis pensando en lo mismo.
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3. ACTIVIDAD FINAL

A. EL FUTURO ESTA EN TUS MANOS

ARTES ADIVINATORIAS
(REALIDAD O FICCION?

f. ¢;Sabes algo sobre artes adivinatorias? ;Conoces la Quiromancia, la
Nigromancia, la Cristalomancia y la Cartomancia?

2. Vas a participar en una tertulia-debate que tendra como tema central las artes
adivinatorias y la prediccion del futuro.

Vamos a dividir la clase en grupos. A cada grupo se le va a asignar un arte
adivinatoria.

Dentro del grupo cada uno va a adoptar un papel: adivinador/a, cliente/a asiduo/a
a este tipo de consultas, cliente/a estafado/a y experto en ciencias ocultas.

Antes de comenzar el debate tomad notas por escrito de las ideas que vais a
exponer. Leed la informacion que se os facilita sobre las artes adivinatorias.
Tenéis 10 minutos para preparar vuestras intervenciones.

En el debate se tendra que:

* Discutir sobre la utilizacion de cada una de estas artes adivinatorias para
predecir el futuro.

* Las ventajas e inconvenientes que estas artes tienen en la sociedad, y lo que
puede aportar a las personas conocer su futuro.

* La profesion de adivinador/a: ¢estafadores?, ;negociantes? o ;verdaderos
profesionales?

* Las diferencias y semejanzas existentes entre las cuatro artes adivinatorias.
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A
La QU|ROMANC|A os la adivinacion a traves de la lectura de

las lineas de la mano. H término deriva del griego yeip (kheir, "mano”) vy
pavteio (Mmanteia, "adivinacion"). Es una rama de la quirclogia y se centra
en el estudio de las neas vy montes que se halan en las palmas de las
manos gue, por medio de la observacion, revelan supuestamente el
perfil psicologico vy fisiologico de una persona. Aunque suele i
intimamente ligada a la adivinacion y a las ciencias ocultas, siempre ha
existido una clerta aceptacion popular. Actualmente es considerada
como seudociencia, sin ningun valor cientifico. Comunmente, la practica
de la quiromancia se denomina leer la mano o leer las manos, aunque

también se conoce como echar, leer o decir la buenaventura.
http://es.wikipedia.org/wiki/Quiromancia

B
LaN| G RO MAN G |A o necromancia es la disciplina o rama de

la adivinacion gue se dedica al vaticinio del futuro mediante la invocacion
de espiritus, es una practica antigua comun a la tradicion mistica o
sobrenatural de varlas culturas, entre ellas la egipcia, mesopotamica,
persa, etc, Manifestandose aln en la actualidad, las sesiones espirtistas
en las que se busca responder preguntas mediante la intervencion de
un espiritu son un eemplo de nigromancia moderma.

H nigromante es un tipo de mago, figura habitual de literatura magica y
de algunos juegos de rol como argumento de fuerza. En muchas
ocasiones se dice que los Vampiros tienen facultades nigromanticas.

http://es.wikipedia.org/wiki/Nigromancia

C
LaCRISTALOMANCIA es el arte de la adiinacion por los

reflejos de los cristales v la "Bola de Cristal’, la cual esta considerada por
adivinos e intérpretes como uno de los principales Utles para desvelar el
porvenir, traer a la memoria el pasado y comprender cada momento
presente.

Desvelar el sentido Ultimo de las imagenes latentes en los espejos,
cristales v cuencos, e interpretar toda la rigueza adivinatoria que aguellos

encierran, es una tarea que exige persistencia y disciplina.
hittp:/Amnw. universoenergetico.com.ar/su-futuro/cristalomancia

D
CARTO MANCM\‘ El tarot es una bargja de naipes a menudo

utlizada como medio de consulta e interpretacion de hechos (presentes,
pasados o futuros), suenos, percepciones y/o estados emocionales
contituyendo, ademas, un tipo de cartomancia.

Sus origenes datan a menos del siglo XIV(vease articulo principal Tarot).
La técnica se basa en la seleccion de cartas de una baraja especial, gue
luego son interpretadas por un lector, de acuerdo al orden o disposicion
en que han sido seleccionadas y/o repartidas.

http://es. wikipedia.org/wiki/ Tarot_%28adivinaci%sC3%B3n%29
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A. ERES EL PROTAGONISTA

1. Lee el siguiente texto:

Cuando llegues al final de
una aventura, vuelve a
comenzar. Cada eleccién te
llevard a una nueva,
sorprendente y fantistica
aventura.

La mayoria de libros tienen
COMO protagonistas a otras
personas.

iEn este libro i seris el
protagonistal

Animo y jbuena suerte!

Todo lo que te suceda va a
depender de lo que decidas

hacer en cada momento.

No leas todo seguido del
principio al fin, Empicza por
el primer capitulo y lee hasta
que llegues a la primera
eleccion. Después pasa a la
pigina indicada alli y mira
qué sucede,

2. Ahora tu vas a ser el protagonista. La historia se titula: “Pastillas de colores”.
Léela y sigue las instrucciones que te van indicando en cada una de las paginas.

Aquel 22 de julio de 2011 por fin se
habia hecho realidad tu sueno.
Pasarias las préximas tres semanas
estudiando espanol en Madrid.

El primer dia en la escuela no sabias
muy bien como iban a ser tus futuros
companeros y tu profesor.

La prueba de clasificacién habia

El sorteo de las becas de estudio
siempre habia sido el momento mas
esperado, y ese dia en el que fuiste el
flamante ganador quedaria grabado
en tu recuerdo para siempre. La
suerte te habia sonreido, y tu destino
te dirigia con paso firme a tierras
espanolas.

En Madrid pronto te habias sentido
como en tu propia casa. Te iba a
costar aclimatarte a las altas
temperaturas a las que estabas poco
acostumbrado, pero la ilusién de
estar en la capital de Espana te hacia
olvidar todo. Te sentias pletdrico.

1

indicado que tu nivel era un B1.

Te dieron la opcidn de elegir entre dos
grupos distintos. Uno con una
profesora espanola y otro con un
profesor argentino.

Si decides integrar el grupo Bl con la
profesora espanola pasa a la pagina 3.

Si decides que prefieres inscribirte en
el nivel Bl con el profesor argentino
pasaalapagina?7.
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Entras en la clase y descubres a tus
companeros de clase. Siete alumnos
venidos de todas partes del mucho. Tu
profesora es una chica joven de Salamanca.
Tienes una grata impresiéon de tus
companeros.

Has pasado toda la manana pensando en
las musarafnias. No has estado atento a la
clase y casi no tienes apuntes. Te sientes
culpable y te prometes que al dia siguiente
vas a intentar estar mas atento.

No conoces Madrid y te han propuesto una
salida cultural para el sabado: visita al
Museo del Prado jGenial!

El sabado el museo esta lleno de gente.
Estuvisteis haciendo cola mds de 2 horas.
Tus comparneros y ti estabais cansados de
la espera. Pero por fin pudisteis entrar.
Llegasteis muy tarde al museo y solo tenéis
30 minutos para visitarlo.
Desgraciadamente no vas a poder ver todos
los cuadros.

3

Los cuadros de Goya te parecen
fascinantes. Te ha impactado el cuadro
de Saturno devorando a su hijo.

De repente notas que alguien te esta
intentando robar la cartera. Corres
detras del ladrén y cuando ya estas a
punto de alcanzarle empiezas a
marearte. Sientes nauseas y todo te da
vueltas. Has perdido el conocimiento
y caes desplomado al suelo.

Pasa a la pagina 6.

Debes elegir entre ver los cuadros de
Goya o los de Velazquez.

Si decides ver los cuadros de Goya ve a la
pagina 5.

Si por el contrario quieres ver los cuadros
de Velazquez ve a la pagina 14.

Te despiertas en el Hospital 12
de Octubre y no recuerdas nada
de lo que ha pasado. Nadie ha
ido a wvisitarte y no han
preguntando por ti.

Eres incapaz de hablar en
espanol y hablas en un idioma
que nadie comprende.

Nadie sabe lo que te pasa y
deciden dejarte en el hospital a
la espera de que alguien te
reclame. Los dias pasan y no
hay cambios en tu estado de
salud.

Pasa a la pagina 12.
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[P— T
Entras en la clase y descubres a tus
compafieros. Diez alumnos
venidos de todas partes del
mucho.

Participan mucho y sientes
frustracién, porque no te dejan ni
hablar. Han propuesto una salida
cultural para el sabado: partido de
fatbol amistoso en el Santiago
Bernabéu entre el Real Madrid y el
Atlético de Madrid ;{Todo un derbi!
Estds encantado con la idea, y
aunque prefieres el equipo de F.C
Barcelona estd oportunidad es
Gnica.

Estds con tus comparfieros en la
puerta del estadio. Las entradas
que tenéis son prioritarias y os FIN

permiten elegir los asientos.

Si decides sentarte cerca de la

porteria ve a la pagina 9.

Si decides ver el partido en las

gradas superiores ve a la pagina 8
11. 7

Te acaban de dar tres pastillas
rojas que tienes que tragar
inmediatamente. Has recuperado
la consciencia y sientes panico.

A las dos horas empiezas a hablar
en un fluido francés (tu lengua
materna),y le explicas a los
doctores que te han atendido que
deseas volver a casa.

No quieres seguir en Madrid por
mas tiempo. Tu vuelo sale con
destino a Lyon al dia siguiente.
La aventura en tierras espanolas
ha tocado a su fin.

Estar cerca de la porteria te va a Las pastillas azules estan haciendo
permitir tener una mejor visiéon del efecto en tu organismo. Te sientes
juego. Te has puesto muy contento al cada vez un poco mejor. Has
poder elegir el sitio. El ambiente es recobrado el conocimiento y hablas

inmejorable. Hay un ruido un espanol perfecto.

ensordecedor en todo el estadio.

En el descanso te estds comiendo un El despertador empieza a sonar. Son
bocadillo de tortilla. las 9 de la manana y vas a llegar
En breves instantes va a empezar la tarde el primer dia de clase.
segunda parte. El partido estd Todo ha sido una pesadilla horrible.
empatado a uno. Han pasado quince

minutos desde el comienzo y de

repente el baléon despejado por un FIN

defensa ha sido lanzado fuera y va

directo a donde estas ta. No puedes

esquivar el golpe y el balonazo te deja

inconsciente.

Pasa a la pagina 6.
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Vuestros asientos en la grada
superior estdn ocupados por unos
fervientes seguidores del equipo
merengue.

Decidis no molestarlos y bajais a la
grada inferior. El panorama desde
ahi es inigualable. Estais felices de
poder compartir todos juntos un
evento deportivo estival tinico.

Pasa a la pagina 9.

11

[—

Te han suministrado unas pastillas
amarillas. A las dos horas tu estado
empieza a empeorar. Temen por tu
vida. Has entrado en coma.

Los efectos secundarios de las
pastillas amarillas son irreversibles...

FIN

13

En el hospital no saben que hacer
contigo. Hay un nuevo tratamiento
experimental que te puede ayudar
pero tiene unos efectos que se
desconocen por completo. Deben

administrarte unas pastillas de
colores. Cada color tiene unos efectos
diferentes. Puedes elegir entre tomar
pastillas rojas, pastillas amarillas o
pastillas azules. Ninguna de ellas te
puede asegurar una mejoria radical
;qué pastillas te quieres tomar?

Si eliges tomar las pastillas rojas pasa
a la pagina 8.

Si eliges las pastillas amarillas pasa a
la pagina 13.

Si eliges las pastillas azules pasa a la
pagina 10.
12

La sala donde estan los cuadros
de Velazquez estd en reformas.
No puedes visitarla.

Decides ir a ver los cuadros de
Goya.

Ve a la pagina 5.

14
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3+ Después de leer la historia contesta a estas preguntas:

a) Busca una palabra sinbnima en el texto para las siguientes palabras.

sueno malo chorizo

ayuda acontecimiento
bocata comprimido
rifa terror

notas esférico

b) Une las expresiones de la columna de la derecha con su significado
correspondiente.

O hacer realidad tu suefno a) estar distraido y sin poner atencion a
lo que se esta haciendo.

b) sentimiento de tristeza y decepcion

® pensar en las musaranas
por no lograr un deseo.

© sentir frustracion C) conseguir lo que deseas.

d) ser favorable para una persona

O hacer cola . .
alguna cosa o situacion.

e) esperar a que te toque el turno para

© sonreir la suerte
hacer algo.

c) Resume la historia “Pastillas de colores” que has leido utilizando 50 palabras.
No utilices las mismas palabras del texto.
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5. GUIA DIDACTICA DEL PROFESOR COMPLEMENTARIA

Todas y cada una de las actividades que hemos presentado tiene como finalidad
la completa y rigurosa explotacion del cortometraje La aventura de Rosa, de
Angela Armero.

Presentamos a continuacion una serie de sugerencias utiles para llevar a cabo la
explotacion didactica en el aula.

1. ACTIVIDADES PREVIAS

El objetivo principal de estas actividades es contextualizar el tema principal que
centra nuestra explotacion didactica, y que no es otro que el destino.

Cada una de las dos actividades que componen este apartado tiene una finalidad
distinta que pasamos a presentar:

ACTIVIDAD 1. Hablando del destino. La finalidad de estas actividades es que el
alumno se vaya familiarizando con una serie de sentencias relacionadas con el
destino, y que han sido dichas por celebridades. A continuacion el alumno sera
capaz de escribir una sentencia de este tipo de género textual utilizando sus
propias palabras.

Se aconseja que después de dejar unos 10 minutos para la lectura de las frases,
y para la resolucion de las posibles dudas léxicas que hayan podido surgir, se
ofrezca la informacion necesaria, en el caso en el que no conozcan a las personas
que han dicho estas frases.

Con esta informacion podran entender mejor la idea subyacente a cada una de
las frases.

a) Miguel Unamuno (Bilbao, 29 de septiembre de 1864 - Salamanca, 31 de
diciembre de 1936). Escritor y fildsofo espanol. Pertenecio a la Generacion del 98.

b) Ramon Gomez de la Serna (Madrid, 3 de julio de 1888 - Buenos Aires, 12 de
enero de 1963). Escritor y periodista espanol perteneciente a la Vanguardia
espanola. Adscrito a la Generacion de 1914 o Novecentismo. Inventor del género
literario: gregueria.

Las greguerias son breves composiciones en prosa, con interpretaciones o
comentarios ingeniosos y humoristicos sobre aspectos de la vida corriente, que
fueron creadas y asi denominadas por el escritor Ramon Gémez de la Serna que
escribié mas de diez mil greguerias.

Ramon Gomez de la Serna definid la gregueria como: “humorismo + metafora”.

Algunas greguerias:
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“La sidra quiere ser champan, pero no puede porque no ha viajado por el
extranjero”.

“Cuando asomados a la ventanilla echa a andar el tren robamos adioses que
no eran para nosotros”,

“El dia que se encuentre un beso fosil se sabra si el amor existio en la época
cuaternaria”.

“En invierno los rosales estan pensando en sus rosas”.

“El Pensador de Rodin es un ajedrecista a quien le han quitado la mesa”.
“Cuando el domingo caiga en lunes, la vida habra perdido la cabeza”.

Se recomienda, para mas informacion, la visita a la pagina web:
http://www.ramongomezdelaserna.net/

c) Andrés Cellarius Palatinus (1596, Neuhausen - 1665, Hoorn). Historiador
aleman y profesor de retorica e historia de Halle. Es conocido por la introduccion
de la division clasica de las edades de la historia: antigua, media y moderna.

d) Joseph Heller (Brooklyn, Nueva York, 1 de mayo de 1923 - 12 de diciembre de
1999). Novelista estadounidense, estudid en la Universidad de Nueva York. Se
hizo famoso con su primera novela Trampa-22 (Catch-22 en inglés) en 1961
donde realizd una critica a la ética militar norteamericana coincidiendo con la
Guerra de Vietnam.

e) Paulo Coelho (24 de agosto de 1947, Rio de Janeiro). Es un novelista,
dramaturgo v letrista brasileno. Es uno de los escritores del mundo con mas de
50 millones de libros vendidos en mas de 150 paises, traducidos a 71 lenguas.
Ha recibido destacados premios y reconocimientos internacionales que lo han
consagrado como uno de los grandes escritores de nuestro tiempo. Desde
octubre de 2002 es miembro de la Academia Brasilena de las Letras.

Se recomienda, para ampliar informacion, la visita a la pagina web:
http://paulocoelho.com/br/

) Jean de la Fontaine (Chateau-Thierry, 8 de julio de 1621 - Paris, 13 de abril de
1695) Reconocido poeta y fabulista francés. Sus cuentos y sus novelas estan
inspirados por Ariosto, Boccaccio, Francgois Rabelais y Marguerite de Navarra. En
1683 se convirtid en miembro de la Academia francesa. Esta enterrado en el
cementerio parisino de Pere Lachaise.

ACTIVIDAD 2. Relacionando el destino. Esta actividad esta destinada a que el
alumnado infiera la relacion posible entre las imagenes presentadas y la idea que
tienen ellos del destino.

Esta actividad esta pensada para que se realice en parejas para que los alumnos

se puedan ayudar entre ellos e inspirar en el caso en el que no encuentren 0 no
sepan que tipo de relacion puede existir.
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La puesta en comun final de la actividad puede ser muy interesante para que
cada pareja exponga a sus companeros las relaciones que han podido interpretar,
y se establezca una interaccion grupal enriquecedora.

Al final cada uno de los alumnos debera describir al resto de la clase la imagen
que asocia al destino. Mediante esta actividad los alumnos realizaran una
comprension auditiva. Tendran que prestar mucha atencion a lo que el
companero esta diciendo para poder dibujar con la mayor precision la imagen.

2. ACTIVIDADES:
A. La primera de las actividades lleva por titulo “La aventura de Rosa”.

Lo importante en esta actividad es que los alumnos en pequefnos grupos intenten
consensuar sus ideas e imaginacion, y creen la historia del cortometraje que
posteriormente van a visionar.

Es necesario decir a los alumnos que realicen un proceso de deduccion, que 1o
importante no es adivinar la historiar original con exactitud sino justificar la
coherencia argumentativa de la propia historia.

Esta actividad no debe causar en ningun momento frustracion al alumno vy
tampoco se les va a exigir que sean escritores potenciales.

Es recomendable puntualizar que todas las historias son igual de validas e
interesantes, y que no hay historias unas mejores que otras, todas son diferentes.

Aconsejamos que para el primer visionado no se facilite a los alumnos la
transcripcion. Podemos darsela después de realizar la actividad de comprension
auditiva para que comprueben las respuestas. La transcripcion del corto esta
recogida en 10s anexos.

Para dar mas intriga y cierta emocion a la aventura de Rosa vamos a parar el
corto justo en el momento en el que Rosa le quita el arma al ladron (8'). A partir de
lo visto hasta entonces los alumnos deberan imaginar el final y presentar sus
propuestas. Ganara el grupo que mas se acerque al verdadero final.

Después del primer visionado se aconseja que se resuelvan algunas dudas de
vocabulario.

En el cortometraje aparecen una serie de expresiones idiomaticas que pueden ser
desconocidas para los alumnos y seria aconsejable que el profesor marcara en la
pizarra las expresiones, y que entre todos intentaran dilucidar la significacion.
Utilizaremos para ello verbos sindnimos conocidos por los alumnos u otras
expresiones de significacion aproximada.

Tener pinta de + infinitivo = Parecer (Tener cara de...).
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Echar una mano = Ayudar (Echar un cable).

Estar metido en un lio = Tener problemas.

Fumar porros = Fumar un cigarrillo liado, con marihuana, o hachis mezclado
con tabaco.

Sonar tu cara = Tu cara me resulta familiar.

Ser cutre = Algo descuidado, de mala calidad o miserable.

Echarse novio = Encontrar novio.

El segundo visionado del corto ayudara a mejorar la comprension auditiva de los
alumnos. Seguidamente tendran que responder a las 5 preguntas de
comprension auditiva que se les propone.

SOLUCIONES:

0B eC 6D 6C ©D

Se aconseja que después del segundo visionado se expliquen todas las
referencias culturales que aparecen en el cortometraje, y que pueden ser
desconocidas por los estudiantes.

REFERENCIAS CULTURALES

1. El spot publicitario de la marca de boligrafos franceses Bic de los afios 80 es
muy conocido. Fue la primera publicidad de boligrafos de punta fina (Bic naranja)
O punta gorda (Bis cristal) publicitada en television. El eslogan es muy pegadizo y
al mismo tiempo era la repeticion de la marca de los boligrafos... Bic, Bic, Bic,
Bic.

Seria conveniente ver la publicidad, siempre y cuando el tiempo destinado a la
actividad lo posibilite.

http://www.youtube.com/watch?v=QvABm3Jkras

2. Francisco Manuel Perea Bilbao (20 de noviembre de 1978, Malaga) es uno de
los actores protagonistas del cortometraje. Encarna el papel del camarero guapo.

Un reconocido actor y cantante espanol. Mas conocido como actor por su
participacion en diversas series espanolas: Al salir de clase, Los Serrano vy
Hospital Central entre otras.

3. A mediados de los anos 80 aparecieron en las librerias espanolas una serie de
libros muy novedosos con una tematica aventurera. Eran libros destinados a los
ninos fueron publicados en la editorial espanola TIMUN MAS S.A
(http://www.timunmas.com/). Elige tu propia aventura (Barcelona, Espafna). Libros
traducidos del inglés y creados por la editorial americana Bantam Books inc. New
York.
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En estos libros los verdaderos protagonistas eran los lectores que podian dar un
giro considerable a la historia segun la eleccion que realizaran en cada uno de los
capitulos.

Estos libros forman parte de las lecturas basicas de los ninos espanoles que
ahora rondan la treintena. Revolucionaron el panorama literario de aquella época
copado por entonces por los libros del Barco de Vapor y Los 5 de Enid Blyton.

4. El Palacio de La Moncloa es un edificio histérico de Madrid que, desde 1977,
acoge la sede central de la Presidencia del Gobierno de Espana y la residencia
oficial del presidente y su familia.

B. En esta segunda parte se les propone a los alumnos una actividad de
expresion escrita. Siguiendo el modelo presentado en el cortometraje deben
escribir una historia tomando como personajes, objetos y decorado de la accion
los recogidos en las nueve imagenes.

La historia es libre lo uUnico que tienen que tener en cuenta es que deben
presentarla en forma de dialogo donde ellos se convierten en los narradores. Van
a elegir las opciones que presentaran a los distintos personajes.

Esta actividad va a fomentar la interaccion entre los alumnos y el consenso
general del grupo para presentar una escritura colaborativa.

La expresion escrita la podemos recoger al final de la clase para corregirla y
devolvérsela en la clase siguiente.

Proponemos un apéndice gramatical, recogido en los anexos, del que puede
hacer uso el profesor como soporte para realizar las pertinentes explicaciones
relacionadas con la expresion de la condicion, la probabilidad y la opinion.

3. ACTIVIDAD FINAL

El broche final de esta explotacion didactica es un debate sobre las artes
adivinatorias. Para ello hemos seleccionado algunas de las artes adivinatorias mas
representativas y conocidas, es decir, la Nigromancia, la Quiromancia, la
Cristalomancia y la Cartomancia.

Los alumnos deberan elegir el tipo de arte adivinatoria que les interesa defender,
en el caso en el que no lleguen a un acuerdo 0 N0 muestren ningun interés
especial por ninguna de ellas sera el profesor el que las asignes. El profesor debe
intentar que los 4 grupos estén compuestos por 4 alumnos para que cada uno
pueda elegir el papel que quiere interpretar en la tertulia-debate.
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En el caso en el que contemos con mas alumnos por grupo podemos crear otros
papeles, como por ejemplo, el director de una revista sobre ciencias ocultas o un
periodista que investiga sobre fendmenos adivinatorios.

La informacion que aparece recogida en la actividad les puede dar argumentos
solidos en los que basar su argumentacion.

Asimismo, se le puede facilitar al alumnado mas informacioén para que puedan
realizar una exposicion mejor argumentada y completa. Se aconseja para ello la
visita a las paginas web que pasamos a citar a continuacion:

Cartomancia: http://www.arrakis.es/~loisscribt/misterios/cartoman.htm
Quiromancia: http://www.consultacartas.com/leerlamano.html

Nigromancia: http://www.guardianex.ewebsite.com/articles/necromancia-y-
nigromancia.html

Cristalomancia: http://www.hechizos.us/profecias/la-cristalomancia.html

Se intentara, en la medida de lo posible, que se utilicen las estructuras para
expresar opinion, para ello se les ha facilitado a los alumnos un pequeno cuadro
recapitulativo para ayudarles en la expresion oral, que esta recogido en el
apartado de los anexos.

El profesor, en este caso, sera el moderador o podra elegir a uno de los alumnos
para que realice las tareas de moderador y organice los turnos de palabra entre
cada uno de los componentes de los 4 grupos.

Todo depende del nivel de los alumnos, de la rapidez con la que se hayan
realizado las actividades anteriores, y del tiempo que se disponga para trabajar
con el cortometraje.

Si contamos con un numero mayor de alumnos que de artes adivinatorias
podemos crear un quinto grupo que tendra como “arte adivinatoria” al malogrado
pulpo Paul, aunque no se pueda considerar como un arte adivinatoria
propiamente dicha. En este caso en concreto los participantes al debate podrian
ser: el cuidador del pulpo Paul, un miembro de la Asociacion internacional de
futbol, un seguidor de las predicciones del pulpo Paul y un miembro de la
organizacion que esta en contra de los seguidores de Paul.

Imaginamos que la mayor parte de los alumnos habran oido hablar de las
predicciones que este pulpo realizé en los Mundiales de futbol de 2011, donde el
equipo de futbol espanol fue el gran triunfador.

Podemos facilitar al alumnado la siguiente informacion relacionada con el pulpo
Paul:
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H pulpo Paul (pronunciacion: /paol/) (a) (nacido enero de 2003 y muerto el 26 de octubre de
2010) fue un octopodo empleado como oraculo para predecir 1os resultados de la seleccion
alemana de fitbol en competiciones intermacionales, 1 5 6 7 concretamente en la Eurocopa de
2008 vy en el Mundial de futbol de 2010, donde tambien fue empleado para predecir otros
resultados, acertando los ocho empareamientos gue se le propusieron,

Debido a la notable trascendencia mediatica gue le otorgd este hecho, han surgido en ciertos
paises algunos nombres con los gue se denomina y que hacen referencia a sus supuestas
facultades adivinatorias; asl en aeman se le conoce como das Krakenorakel v en inglés como
the psychic octopus, expresiones que en lengua espancla significan «pulpo oraculor v «pulpo
medium», respectivamente. Despues del campeonato mundial de futbol, sus cuidadores
comunicaron que No volverfa a realzar mas prondsticos. Tras su muerte, sus cuidadores
anunciaron gue se erigira un monumento en su memoria, afrmandose ademas desde el acuario
en el gue habia vivido, el Sea Life Centre de Oberhausen, que «con el fin de honrar a Paul y con
motivo del interés mundial que despertd, vamos a erigir agui un monumento. Vamos a exponer
los mejores momentos de la vida de Paul, también los regalos que hemos recibido de todo el
mundo v la umnay las cajas de metacrilato de Paul», La Union of European Footbal Associations,
el brgano administrativo, organizativo y de control del fitbol europeo, lo recordd en su sitio web
oficial, considerando gue «se habia ganado un espacio en la historia del deporte»,

La enorme popularidad alcanzada por Paul en China, donde fue calificado como «nuevo idolo
POoP», Provoco la realizacion en el pals asiatico de una pelicula de cine, titulada Kil Octopus Paul
(Matar al pulpo Paul), dirigida por Xiao Jiang v con las predicciones del pulpo vy el origen de su
capacidad adivinatoria como argumento. H flme, que fue clasificado como thriler se estrend a
finales de agosto de 2010, v para el papel de Paul fue utlizado un pulpo chino.

http://es.wikipedia.org/wiki/Pulpo_Paul

Con esta vineta podemos ilustrar de manera ironica lo que muchos entienden
como artes adivinatorias y relacionarlo con el pulpo Paul. La utilizaremos si queda
tiempo o podemos darsela a los alumnos como tarea para que la realicen fuera
del aula y la pongan en comun en la clase siguiente.

NI BOLAS DE CRISTAL, NI YO USO LO ULTIMO EN
cmrﬂsbg!éggmﬂs TECNICAS ADIVINATORIAS

AVALADO POR MILLONES

19/07/2010
"El dichoso pulpo" o "Las nuevas artes adivinatorias”

© Patricia SAEZ GARCERAN

marcoELE REVISTA DE DIDACTICA ELE. ISSN 1885-2211, nim. 13 / www.marcoele.com




3. ACTIVIDAD COMPLEMENTARIA:

Presentamos una actividad de comprension lectora que puede llevarse a cabo en
clase 0 como tarea para realizar en casa.

El texto esta inspirando en las lecturas de los libros en el que puedes elegir tu
propia historia.

La tematica puede resultar interesante para los alumnos, ya que se pondran en la
situacion de viajar a Espana para estudiar espanol durante tres semanas.

Dependiendo de la opcion que tomen en cada una de las posibilidades que se le
plantean iran creando su historia dependiendo de sus preferencias. Se le ofrecen
tres finales completamente diferentes.

Le proponemos 3 actividades de comprension lectora que tienen como finalidad
principal que los alumnos aprendan vocabulario, y que se familiaricen con ciertas
expresiones de uso coloquial.

SOLUCIONES:
A B

Suefo malo: pesadilla.

Ayuda: beca. 0C
Bocata: bocadillo. (2 JAN
Rifa: sorteo. ©B
Notas: apuntes. OE
Chorizo: ladron. eD

Acontecimiento: evento.
Comprimido: pastilla.
Terror: panico.

Esférico: baldn.

El resumen final de la historia debera hacerse por escrito y nos mostrara que han

comprendido el texto en su globalidad y son capaces de seleccionar la
informacion principal de la secundaria.
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TRANSCRIPCION DEL CORTOMETRAJE

“LA AVENTURA DE ROSA”

NARRADOR: Esto que tienes en tus manos es mas que un libro es una puerta al futuro.
Esta, Rosa, es tu historia. Este libro es lo que tU quieres que sea porque la historia la
haces tu.

Si continuas leyendo tendras que tomar varias decisiones. Si te equivocas puedes volver
al principio y empezar de nuevo, pero tengo que advertirte que si sigues leyendo ya no
hay vuelta atras.

CAPITULO |

NARRADOR: Rosa es una chica de 25 afos. Hoy va vestida de verde porque sabe que ese
es el color que mas le favorece. Lo que Rosa no sabe es que la decision mas
trascendental de su vida amorosa le esta esperando en esta cafeteria.

CAMARERO: Dame un segundo.

Rosa: jValel... (Mario entra) iMario!

NARRADOR: Y sin comerlo ni beberlo, Rosa se encuentra ante dos hombres. Uno de ellos
representa el futuro, el otro el pasado y tiene que elegir.

Si quieres hablar con el guapo camarero ve a la pagina 7. Si quieres saludar a tu ex novio
Mario ve a la pagina 9.

RosA: ¢ Me lo estas preguntando a mi?

NARRADOR: Si, Rosa.

RosA: Y yo que sé. El camarero es muy guapo, pero Mario es muy tierno y prepara unos
macarrones con chorizo increibles.

NARRADOR: (foses)

Rosa: Vale, pues pagina 9, ex novio.

MARIO: jRosal jQué casualidad! jCuanto tiempo! Estas mucho mas...

Rosa: Delgada.

MARIO: No, guapa. Iba a decir guapa. ¢ Te apetece que nos sentemos por ahi? jdentro o
fuera?

NARRADOR: Si quieres sentarte dentro pasa a la pagina 6. Si quieres sentarte fuera pasa a
la pagina 8.

RosA: 4Y qué mas dara si me siento dentro o fuera? Vale. Pagina 8, fuera.

MARIO: La verdad es que nunca he dejado de pensar en ti. ;,TU piensas en mi alguna
vez?

NARRADOR: Si le dices que piensas en él cada dia pasa a la pagina 10. Si le dices que no,
gue nunca piensas en él pasa a la pagina 12.

RosA: No, nunca pienso en ti.

MARIO: ;Me guardas rencor?

RosA: Para guardarte rencor tendria que pensar en ti, y ya te he dicho que no lo hago.
MARIO: Han pasado 4 afos y todavia me odias.

RosA: No te odio, pero jqué haces?

MUJER: Mario, ¢,pero tu no te estabas sacando el carné de conducir?

ROSA: Vale, suficiente. Al camarero.

CAMARERO: ¢Qué te pongo?
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RosA: Una Coca-Cola, por favor.

CAMARERO: ¢Normal? o ¢ ligth?

NARRADOR: Si quieres Coca-Cola normal pasa a la pagina 15. Si quieres Coca-Cola Ligth
a la pagina 16.

RosA: Eh, Vale, a la pagina 16.

CAMARERO: Entonces una Coca-Cola Ligth.

ROSA: Eso es.

CAMARERO: ¢/ Estas a dieta?

RosA: ;Por qué me lo preguntas?

CAMARERO: Porque la coca cola normal estd mucho mas buena.

RosA: ; Tengo pinta de estar a dieta?

CAMARERO: No.

RosaA: O sea ,qué estoy demasiado delgada?

CAMARERO: Yo no he dicho eso.

RosA: No, pero lo piensas.

CAMARERO: No te ofendas pero no pienso en ti para nada.

RoOsA: Ya.

CAMARERO: Perdona, no queria decir eso.

RosA: Si no querias decir que no piensas en mi... jes qué piensas en mi? jqué eres?
Juna especie de camarero psicopata? ;,me vas a abrir la cabeza con la bandeja?

CAMARERO: A lo mejor prefieres una tila.

RosA: Si no te importa te metes la tila por el (...) Quiero volver al principio, por favor.
NARRADOR: jCOémo desees! Si quieres hablar con el guapo camarero ve a la pagina 7. Si
quieres saludar a tu ex novio Mario ve a la pagina 9.

RosA: Pagina 9, por favor.

MARIO: ¢ Piensas en mi alguna vez?

NARRADOR: Si le dices que piensas en él cada dia pasa a la pagina 10. Si le dices que no,
gue nunca piensas en él pasa a la pagina 12.

RosA: No ha pasado un solo dia sin que haya pensado en ti.

MARIO: Podriamos volver a intentarlo. Antes tienes que echarme una mano. Estoy metido
en un lio.

RosA: ¢ Qué te pasa?

MARIO: Bueno, de un tiempo a esta parte mi vida ha cambiado un poco y me he metido
en politica.

RosA: ¢TU?

MARIO: Me he hecho activista de una organizacién clandestina. He secuestrado un
objetivo.

RosA: ;Qué?

MARIO: ¢ Has oido hablar del frente de liberacion de los enanos de jardin? (saca de una
mochila un enano).

ROsA: Sera una broma ¢no?

MARIO: Me han hecho comandante. Estamos reivindicando el derecho de los enanos de
jardin a tener una existencia digna, a tomar sus propias decisiones.

RosA: Mario, ¢Has vuelto a fumar porros, verdad?

MARIO: ,TU sabes que enano es este? Es del jardin de la Moncloa. Han puesto precio a
mi cabeza.

RosA: Pagina 7, por favor.

CAMARERO: ¢Qué te pongo?

RosA: Yo creo que lo mas prudente seria no pedirte una Coca-Cola.

CAMARERO: ¢,Por qué?
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RosA: Pues, porque tienes cara de que la Coca-Cola normal te gusta mas que la ligth, y
no me gustaria llevarte la contraria, porque a mi me gusta la Coca-Cola Ligth.

CAMARERO: Es verdad, me gusta mas la Coca-Cola normal jcémo lo has sabido?

RosA: Porque tengo sUper poderes.

CAMARERO: Me suena tu cara ¢jvives por aqui?

RosA: Si...

CAMARERO: Es que te veo pasar...

RosA: Qué pena que no haya entrado antes en este bar.

CAMARERO: Lo mismo piensas que soy un camarero psicopata o algo, pero no te puedo
dejar salir sin antes... hacer una cosa.

RosA: ;Qué cosa?

LADRON: jManos arribal esto es un atraco ¢vale?

CAMARERO: Voy a llamar a la policia.

LADRON: Céllate la boca (dispara al camarero). Perdén.

RosA: Nos estabamos conociendo.

LADRON: Perdoén.

MARIO: Rosa, ¢ piensas en mi alguna vez?

RosA: Vale ya con la preguntita.

LADRON: Céllate la boca tu también (dispara a Mario).

Qué sensibilidad. Perddn, la caja registradora seforita, por favor.

RosA: Vale, suficiente, no quiero leer mas. (Rosa le quita el arma al ladrén).

NARRADOR: Si eliges Bic naranja escribe fino ve a la pagina 29. Si eliges Bic cristal escribe
normal ve a la pagina 22. Bic, Bic, Bic, Bic, Bic...

RosA: Se te acabd el tiempo, narrador.

NARRADOR: ¢,Pero qué haces tu aqui? Esto no es una opcion del libro.

RosA: Es un desastre ¢ por qué es todo tan cutre? ;por qué muere la gente de forma tan
absurda? y lo que es mas importante ;por qué no me puedo echar novio?

NARRADOR: Tu destino esté escrito, Rosa.

RosA: En esta vida solo hay una cosa segura... ¢,sabes cual es? (dispara al narrador).

Rosa: Oye (dirigiendose al camarero).
CAMARERO 2: 4 Qué te pongo?
RosA: Nada, no importa (Sale del bar).

CAMARERO: (Habla con Rosa delante de la maquina de tabaco) ; Te conozco de algo?
RosA: Si, pero tu no te puedes acordar. ;,Ya no trabajas aqui?

CAMARERO: Nunca he trabajado aqui.

RosA: No sé qué decir. Sé que hay una combinaciéon de decisiones que haran que
seamos felices, pero no sé cuales son las palabras magicas para que nos entendamos.
No me preguntes por qué pero sé que nada es imposible, que todo puede suceder. Y no
sé que decirte para que todo sea perfecto entre tu y yo, asi que te voy a decir que me
gustas. Me gustas mucho, y que me saques de este bar antes de que ocurra una
desgracia ¢ vale?

CAMARERO: Me voy a arrepentir de esto.

RosA: Solo si sale bien...

(El ladrdn entra armado en el bar... jManos arribal)
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A. ORACIONES CONDICIONALES

PRESENTE DE INDICATIVO
Incompatibilidad con tiempos futuros

Si vienes a visitarme te ensefnaré toda la ciudad.
* Sivendras a visitarme. ..

APODOSIS EN PRESENTE
O
FUTURO IMPERFECTO DE INDICATIVO

Si tengo ganas, voy.
Si tengo ganas, ire.

APODOSIS EN IMPERATIVO

Si tienes oportunidad de ir, acepta la invitacion.

CONDICIONALES REALES
EN PRESENTE O FUTURO

Si tienes tantas ganas de aprender, puedes inscribirte
en un Master el ario proximo.
Si tienes tantas ganas de aprender, podras hacer muchos cursos en linea.
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B. EXPRESAR POSIBILIDAD

QUIZAS
Quizas no fue una buena eleccion.

TAL VEZ
Tal vez vayamos a ese bar mafana.

PUEDE (SER) QUE...
Simon ha elegido ese destino para ir de vacaciones... Puede que se arrepienta.

ES POSIBLE / PROBABLE QUE...
Es posible que tengamos un verano fantastico.
Es probable que Priscila no quiera venir.

A LO MEJOR...
Hoy no ha bajado Susana a la playa, a lo mejor se ha quedado dormida.

SEGURAMENTE...
Esta semana no he tenido Internet, seguramente estara roto el modem.

SEGURO QUE...
¢ No han empezado el trabajo todavia? Seguro que han tenido problemas para
organizarse.

POSIBLEMENTE / PROBABLEMENTE
No estoy sequra, pero posiblemente desayune un donuts en la playa.

O. (Verbo en Futuro Imperfecto)
(¢ Qué vas a hacer esta noche?)
- No lo sé, irée a tomar un granizado de limon.
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C. DAR UNA OPINION

EN MI OPINION, ...

En mi opinion deberiamos poner unos enanitos para adornar el jardin.

DESDE MI PUNTO DE VISTA,...

Desde mi punto de vista la historia no podia tener un final feliz.

/.

(A Mi) ME PARECE QUE...

Me parece que tienes toda la razon.

(YO) PIENSO QUE...

Pensamos que es una buena idea ir a la playa este verano.

/.

(YO) NO CREO / NO PIENSO/ (A Ml) NO ME PARECE QUE
+ PRESENTE DE. SUBJUNTIVO

A mi no me parece que esa eleccion sea la correcta.
No creo que debas tomar una Coca-Cola.
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